Unity Developer / Programator VR

DIVR

Momentalné hledame kolegu, ktery je jak vasnivym hracem her,
tak nadSencem VR/AR technologie, zarovei umi pouzivat magii
C# a neboji se grafiky v Unity.

Co bychom po tobé chtéli:

e Programovat v pomoci C#
e Tvorba her v Unity
e (it pro game design a grafiku

Jaka jsou nase ocekavani:

e NadSeni pro VR/AR hry a projekty
e Proaktivita a samostatnost

e Uceni se novych technologii

e Skvély tym je pro nas zaklad

Co na oplatku nabizime:

e MoZnost zasahovat do vyvoje her

e Tym zkuSenych hernich nadSencii z Wargaming.net, Bohemia Interactive Simulations,
MadfingerGames

e Prototypovani budoucich produkti

e Pristup ke skvélym neverejnym technologiim

o Utast na zajimavych B2C a B2B projektech

e Férové finan¢ni ohodnoceni

Troufnes si spolu s nami "dive into virtual reality"? A co teprve augmented reality?

DIVR Labs je ¢eské vyvojarské studio zabyvajici se vyhradné tvorbou her pro virtualni
realitu. Mlady tym, ktery je nedilnou soucasti DIVR Labs se doslova zamiloval do této
technologie a v budoucnu se chysta prinést jesté vice pohlcujici hry a zazitky nez byl
pilotni projekt Blue Effect.

www.blue-effect.com

www.divrlabs.com

Kontaktni adresa:

info@divrlabs.com
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