Akreditace

k zakoupeni ve Festivalovém centru. K zakoupené akreditaci je nutné vyzvednout si
vstupenky na jednotlivé projekce nebo si je rezervovat pres festivalovou aplikaci.

Akreditace Visitor umoznuje:

— denné zdarma 4 vstupenky na 4 rizna
pfedstaveni — do vycerpani kapacit
projekénich sald

— vstup na filmy do kina bez vstupenky —
5 minut pfed zac¢atkem pfedstaveni na
neobsazena mista

— volné vstupy na vybrané doprovodné
akce a koncerty

— soucasti Festivalové akreditace na 3 dny
je festivalovy katalog za zvyhodnénou
cenu 50K¢

— pfi koupi Festivalové akreditace na
celou dobu je festivalovy katalog zdarma

— ke v3em zakoupenym akreditacim je
programova brozura zdarma

Vstupenky lze vzdy vyzvednout pouze na
aktualni den a na den nasledujici. Na jednu
akreditaci Ize vyzvednout vZdy jen jednu
vstupenku na jednu konkrétni projekci.

S akreditaci Visitor Kid Ize vyzvednout vstu-
penky pouze na projekce vhodné pro déti.

Aplikace

Festival ve vasem mobilu! Stahnéte si
aplikaci s festivalovym programem,
mapou a novinkami, ktera vam navic
umozni pohodlnou rezervaci vstupenek.

Android iOS

K zakoupeni bez akreditace:

— vstupenky na jednotlivé filmové projek-
ce, cena 100 K¢ za jedno predstaveni,
k zakoupeni v pokladnach umisténych
v Divadle J.K.Tyla na Masarykové
nameésti.

— vstupenky na koncerty lze zakoupit
vzdy u vstupu do klubu za jednotnou
cenu 100 K¢

Game & VR Z6na

Soudasti festivalu je opét oblibena Game &
VR zona, ktera je oteviena denné v prvnim
patfe Méstanské Besedy na Masarykové
nameésti, a to od 10 do 18h. Prijdte si zahrat
si v zde mizete jak hry z mezinarodni herni
soutéze, tak se divat na VR filmy nebo si
vyzkouset hry ve virtualni realité.

Volny vstup

— Projekce v Rohadi
— Détska divadelni pfedstaveni
v zameckém parku
— Skola animace v Rohagi,
dilny animace
— Pllno¢ni projekce v kiné Svétozor
— Vecerni open-air projekce
na Masarykové namésti
— Vystava ve Foyer Divadla J.K.Tyla
— Game a VR zona
— Sobotni projekce ve Hvézdé

Centrum

& Shop & Café
Kréinova ul. 51

Utery 7.5. az sobota 11.5. 830 — 20°°
Nedéle 12.5. 830 — 150

Pokladny

Divadlo J. K. Tyla, Masarykovo namésti

830 _ 2130
830 _ 1790

Utery 7.5. a2 sobota 11.5.
Nedéle 12.5.

Festivalovy denik

Festivalovy denik vydava a tiskne
Anifilm jako pfilezitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2019.

Texty — Malvina Balvinova
Preklady — Lukas Wicha

Komiks — Jan Saska, Vojtéch Kiss
Design — Jan Simsa
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Hyperlapse...co ze to je?

Hlavnim dramaturgickym zamérem nesoutézniho programu Anifilmu je
reflektovat a divakim zprostFedkovat origindlni autorskou tvorbu, se kterou se
divaci neméli doposud mozZnost setkat nebo o niz sice maji ¢aste¢né povédomi,
nicméné ji neznaji v kontextu, v némz ji festival uvadi. A pravé to je pfipad
programu s ndzvem Hyperlapse & Co., ktery se soustredi na filmy vytvofené
technikami nefazované animace - tedy ¢asosbéru, pixilace krajiny, nature

animation & vymény objekti (replacing).

Tento princip animace znamena zcela od-
lisny zplsob prace s materialem nez kla-
sicka fazovana animace. Autor se zcela
zamérné vzdava moznosti obraz fazovat
a k animaci si vybira objekty (od malych
pfedmétd, kniznich fontl po obrovské bu-
dovy) ¢i kresby, s nimiz z jejich podstaty

Tipy na dnesni den

Masterclass: Georges Schwizgebel
113° - Schwarzenbersky sal

Georges Schwizgebel je patrné nejznaméjsi
soucasny Svycarsky rezisér animovanych
filmd. Jeho tvorba je uhranciva, poeticka,
umélecky propracovana. Jak vznikaji jeho
filmy, vytvofené naro¢nou metodou malby
na sklo se mlzete dnes dozvédét na rezisé-
rové masterclass.

neni mozné pohnout nebo se jich vilbec
dotknout. Vysledny pohyb pak vznika jinymi
tvaréimi cestami — sttihem, zménami Uhld
zabéru, zménou vzdalenosti a podobné.
Autor, ktery se rozhodne jit tvaréi cestou
hyperlapse a podobnych technik, nachazi
pohybové souvislosti mezi nepohnutelnymi

Prirez Jaromirem Plachym
15% - Schwarzenbersky sal

Jaromir Plachy proslul v poslednich letech
jako autor artovych pocitatovych her. S Bo-
taniculou a Chuchlem jste se nejspis uz
setkali. Jaromirova tvorba je ale mnohem
3irsi, jak dnes uvidite v celém jeho ,,pri-
fezu“ — kromé autorskych filma se specific-
kym humorem ma na konté také videoklipy
a znélky.

Pl
2019

obrazy a dava jim dalsi rozmér, statické
0ziva, pulzuje, putuje obrazem, a to vétsi-
nou v realném prostoru.

Pro ¢ast téchto filmd Ize pouzit pojem hy-
perlapse, vychazejici ze slova timelapse.

V ¢eském prostfedi se v souvislosti s tvor-
bou reziséra Matyase Trnky objevil pro
tento typ filmd také termin ,bezdotykova
animace*, vychazejici z toho, Ze tvirce ani-
muje, aniz by se animovaného materialu
viibec dotknul. Zitra se mGzete na takové
filmy pfijit podivat. Program stoji za pozor-
nost nejen kvili atypickym technikam, ale
i proto, ze vybér filml necekané pokryva
zasadni oblasti lidského Zivota — evoluci
(While Darwin Sleeps), pfirodni pochody
(VInéni), vpad ¢lovéka do pfirody (Znacky,
Aret gjennom Borfiord), urbanizaci (Pacer,
Praha!, Urbanimatio), uméni (Der Da Vinci
Timecode), architekturu (Persistence of Vi-
sion I1), literaturu (BOOKANIMA: Dance),
kazdodennost (Life in Patterns, Furniture
Poetry, Diversity) az po konecny zanik
(Kostnice).

Autobiografie jednoho Ihdare
20% - Loutkové divadlo

Na tomto snimku se podilelo 14 rliznych
animacnich studii, ktera rozli¢nymi tech-
nikami postupné zpracovala nejzasadnéjsi
kapitoly Zivota Grahama Chapmana, za-
kladatele skupiny Monty Python. Stteleny
anidok, ktery nekontrolovatelné balancuje
na hranici mockumentu vznikl podle Chap-
manovy knihy.



Vojtéch
Domlatil

Vase filmy nejsou vytvdafené klasickymi
animacénimi technikami. Jak jste dospél
k animac¢nim postupim, které pouzivdte,
a co vds na nich bavi?

Mam pocit, Ze animaéni technika v mych fil-
mech vzdy vychazi z namétu projektu. Lec-
kdy je dokonce pravé ona namétem (Vinéni,
Life in Patterns). A protoze jde o pozorovani
reality a s onou realitou se snazim uctivé
pracovat, neni mi plné blizké pouzivat kla-
realitu pfehlusil vyraznou animovanou akci
nebo dokonce pfibéhem. Bavi mé minima-
lismus. A také to, Ze timto zplsobem m(zu
navic svobodné pracovat v exteriéru.

Setkavadte se na festivalech s podobnymi
filmy?

Jisté. Vyménovani objektd pouziva Paul
Bush a dalsi, to neni nic neobvyklého. Praci
s rychlosti snimani a pohybem v prostoru
jsem myslim nikde nevidél, je to ale také
tak minimalisticka forma animace, Ze pro

Bavi mé minimalismus

Mezi nesoutéznimi sekcemi figuruje letos
program se zahadnym nazvem Hyperlapse & Co.
V ¢eském prostfedi pracuje s touto metodou
napf¥iklad Vojtéch Domldtil. Ma za sebou nékolik
origindlnich experimentii v této oblasti a také
tviréi pobyt v Japonsku, kde vznikl soutézni film

Fleeting Autumn.

nékteré bude na hranici uznatelnosti. Na-
pfiklad nedavno jeden festival odmitl Vinén/
s tim, Ze berou jen animaci.

Zrovna u filmu Vinéni uvddite, Ze jde
o ,pixilaci krajiny“. Jak byste popsal
metodu vasich filmd Life in Patterns
a Fleeting Autumn?

V pfipadé Life in Patterns jde o vyménu
objektdl, série motivd. Film Fleeting Autumn
je tvofen mixem technik, od obycejnych ¢a-
sosbérl pres praci s rychlosti snimani, vy-
ménovanim objektd, ale je tam i objektova
a vlastné i jakasi loutkova animace.

Fleeting Autumn vznikal v Japonsku. Pro¢
Jjste si vybral pravé tuto zemi a jakd to byla
zkusenost?

V Japonsku jsem predtim nikdy nebyl a tak
jsem se nadsené pfihlasil do konkurzu na
reziden¢ni pobyt pravé tam. Jako téma
jsem si vybral poezii haiku. Japonskou
kulturou jsem se tedy systematicky zaby-

val, ale pochopitelné uz na zac¢atku jsem
pochopil, Ze rozdilnost kultur je obrovska,
mnohem vétsi, neZ jsem si predtim dokazal
pfedstavit a nez jsem zazil jinde, naptiklad
v Indii. Ale tfeba v obdivovani ro¢nich ob-
dobi jsem tam Uplné zapadl. Dokonce jsem
nékdy inspiroval i mistni k vétsim vykonim
v jejich tradi¢nim foceni ,momidzi“ (¢erve-
nych listd javarkad).

Jak vnimadte kategorii abstraktnich
a nenarativnich filmd, kterd je jednou ze
sekci mezindrodni soutéze Anifilmu?

Leckdy mi pfijde i zajimavéjsi nez ostatni
soutézni kategorie. Toto pasmo je osvézuji-
cim zplsobem zaméreno pfimo na médium
animace a experiment s nim. Kvalita filmd
kazdym rokem rapidné roste a objevuji se

zde velka jména a soucasni experimentatofi.

Nesmirné mé tési, Zze pravé Anifilm je jeden
z mala mezinarodnich festivalG animace,
které vyclenuji netradi¢nim a avantgardnim
animacnim pristuptm takovou pozornost.

Pisobite na Zdpado&eské univerzité

v Plzni, jakad je tam vyuka animace? Na

co se studenti zaméruji, na loutku a stop-
-motion nebo spis na poéita¢ovou animaci?

Urcité stop-motion je u nas dost v kurzu.
Mame pro tyto tcely skvélé vybaveni. Sna-
Zime se ale studenty orientovat i na digi-
talni animaci. Aktualné mame 4 semestry
3D animace, ktera navazuje na zkuenosti
s fyzickou loutkou, kamerou, svicenim.

Ale délaji se u nas i kreslené filmy. A také
vsichni projdou alespori jednim semestrem
pocitatovych her. Techniku a vibec cel-
kové zaméfeni nechavame na studentech
a v jejich sméru a specializaci se je snazime
maximalné podporovat. A dobfe to fun-
guje, ¢asto spolupracuji v tymech a skvéle
se doplnuji.

Déti do Rohace

OSPAF, organizator festivalu Anifilm, se
disledné snazi vyvratit vzitou pfedstavu,

Ze animace je hlavné pro déti. Vibec to ale
neznamena, ze bychom filmy ur¢ené dé-
tem a mladistvym ignorovali. Navstévnici

s détmi pfeci potfebuji své potomky ob-
¢as nékam ,odlozit“. Jak se ale zoriento-
vat v programu? Projekce vhodné pro déti
poznate v programové tabulce i v online
programu podle ikony smajlika. Najdete zde
i vékové doporuceni. Ale pozor! Nékteré
filmy, jak se v programové brozufe doctete,
se promitaji v plvodnim znéni s ¢eskymi
titulky. Jiné maji zivy dabing. Projekce

a také oblibena CEZ $kola animace (tradi¢ni
workshopy animace se zkusenymi lektory)
jsou soustfedéné predevsim do KKC Rohac.
Dalsi, hlavné celovecerni filmy, se promi-
taji i v Aurofe ¢i kiné Svétozor, pro starsi

je pak jesté letni kino na Masarykové na-
mésti. A aby déti nesedéli pofad jen v king,
jsou pro né stiedou pocinaje na kazdy den
pfipravena divadelni pfedstaveni v parku

(v ptipadé nepfizné pocasi se program pre-
souva do festivalového stanu).

Damian Nenow:

Snazili jsme se vypravét obraznym zplisobem

Kde se na Anifilmu
dobre najist a napit?

Festivalova obcerstveni v Tfeboni najdete
na tfech mistech: Anifilm Café ve Festiva-
lovém akredita¢nim sttedisku, Seladonovo
bistro na namésti u zamku a v zameckém
parku je zaparkovana Marigotka - bar

a stanek s palaginkami. Ten se vecer pro-
méni ve stanek s bavorskym hotdogem. Na
vsech mistech ¢ekejte Utok na vase chutové
bunky. Wrapy, napadité sendvice, quesa-
dilly, palaginky (i bezlepkové), domaci ko-
lace a pomazanky, polévka, pivo, michané
drinky, limonady, ledovy ¢aj a skvéla kava.
V3ude i vegetarianské varianty.

Anifilm je plnolety. Darek v3ak dostanete
vy, a to slevu 18% na kavu ¢i ¢aj (i ledovy)
Anifilm Café v akredita¢nim stfedisku po

predloZeni akreditace.

Spolurezisér soutézniho filmu Dalsi den Zivota na Anifilm dorazit nemohl,

pFindsime s nim alespon kratky rozhovor.

Jak moc je film Dalsi den Zivota inspirovdn
stejnojmennou knihou?

Je to opravdu neobyc¢ejna a hodné kreativni
knizka. Navic je to prvni Kapusciniského
kniha, ktera neni jen sbirkou jeho reportazi.
Dalsi den Zivota (Jeszcze dzieri zycia) je
velmi vyzralé a poetické dilo. Zaroven sym-
bolizuje Kapuscinského proménu z nékdej-
Siho reportéra v plnohodnotného umélce

a spisovatele. K tomu, aby zacal psat jinak,
jej pfiméla jeho zkusenost s ob&anskou val-
kou v Angole. Misto valky obecné se pak
zacal zaméfovat na jeji jednotlivé ucast-
niky. Film nema byt ilustraci nebo adap-
taci jeho knihy. Je to p¥ibéh o tom, jak se ji
Ryszard Kapuscinski chystal napsat. Pribéh
o jeho dor(stani do role spisovatele. A taky
se nam libilo, Ze je to vlastné univerzalni
pfibéh. Kapuscinski je vtazen do nesmirné
chaotické valky a podobnych konfliktd se

i pravé ted odehrava na svété a relativné
nedaleko polskych hranic cela fada.

Pro¢ jste zvolili hybridni formdt
kombinujici 3D animaci a dokument?

Kombinaci téchto dvou technik jsme do-
sahli zna¢né inovativniho zpracovani. Za-
tim nevim o zadném jiném filmu, ve kte-
rém by byly propojeny ve stejné mife. Obé
tyto vrstvy nesou vlastni vyznam, obé maji
vlastni déjové oblouky, ale zaroveri jsou

obé stejné dulezité pro celkovou strukturu
filmu. Ostatni dokumenty vyuZivaji animaci
zpravidla k zobrazeni obtizné zachytitelnych
udalosti nebo skute¢nosti, pfipadné ke zjed-
noduseni nebo vysvétleni predkladanych in-
formaci ¢i slozitych politickych nebo ekono-
mickych otazek, napfiklad pomoci rliznych
map, graft a schémat. V nasem pfipadé jsou
vak animované pasaze témi nejdynamic-

si animaci ¢asto spojuji s fiktivnimi pfibéhy,
ale kdyz se na obrazovce zni¢ehonic upro-
stfed dialogu objevi skute¢ny, Zivy ¢lovék

a plynule navaze tam, kde jeho animovana
verze skoncila, tak se animace najednou

AnimaCZe
slavi tficatiny!

Ceska porevolu¢ni animace oslavi na pod-
zim tficaté narozeniny. Co tyto dekady pfi-
nesly, pFiblizi obsahla vystava AnimaCZe
po roce 89 v Domé Stépanka Netolického
na Masarykové namésti. Po zlomovém roce
1989 nastava v tuzemské kinematografii
zcela nova éra. | animace pochopitelné za-
Ziva sloZité obdobi. Razantné se méni pro-
dukéni i distribu¢ni podminky, ale objevuji
se i nové tvaréi moznosti. A také Gspéchy.
Vystavu, ktera potrva az do 1. zafi letosniho
roku, pfipravil Mezinarodni festival animo-
vanych filmd Anifilm ve spolupraci s AlSo-
vou jihoCeskou galerii.

proméni ve skute¢nost a dostane novy roz-
mér. Kdyz divaci tento pro né novy vztah
mezi animaci a skute¢nosti objevi, udéla to
s jejich predstavivosti divy.

Co je na vasem filmu nejorigindInéjsi?

Podle mé jsou to rozhodné animované su-
rrealni vize. Svét vidény z pohledu Kapusci-
nského emoci. Tyto snové pasaze jsou zcela
nasim dilem. Podobné jako Kapuscinski
pouzil k popisu udalosti v Angole vyrazné
poeticky jazyk se spoustou metafor, jsme
se i my snazili nas pfibéh vypravét nepfi-
mym, obraznym zplsobem. Tak naptiklad
scéna, v niz umira Carlota, je svym ztvarné-
nim mnohem explicitnéjsi a vizualné plso-
bivéjsi, nez klasicka prestrelka, na jaké jsme
ve filmech zvykli.



