Festivalové centrum
Liberecky zamek
Felberova 1/2

Akreditace, Festival Shop,
Info Point, Festival Café

Covid testovaci misto

Vystavy a instalace
My3i pat¥i na vystavu

Loutky a kompletni scény z nového
Eeského celove&erniho filmu Mysi patFi
do nebe (rezie Denisa Grimmovd a Jan

Bubenicek).

Kam (ne)miizete na
festivalu s pejskem?

Nékteti festivalovi navstévnici jezdi na
Anifilm doprovdzeni svymi ¢tyinohymi
prdateli. Tito hosté by méli védét, ze pstiim
neni povolen vstup do projekénich sala
ani do interiéru zdmku (Festivalové cent-

rum). Naopak kavérna Kina Varsava, zd-

meckd zahrada, festivalovy stan a letni
kino na Namésti Dr. E. Benese jsou pej-

sktim p¥istupné.

Projedte festival tramvaijil

Alexandra Mdjové: VTIPinky

Vystava humornych inkoustovych pe-
rokreseb z let 2018-2021 vychdzejicich
z rtiznych slov.

Lani’— 20 let festivalu
animovanych filmi

20 rokt animace, 24 plakata, 24 vytvar-
nych provedeni, 3 mésta, 1 myslenka.

INITI = INVADERZ

INITI Playground je velkoplo3nd inter-
aktivni herni platforma, kterd podporuje
aktivni pohyb, socidlni interakci a dale-
Yitost prib&hu diky propojeni redlného

a virtudlniho svéta.

Na Anifilm

jediné Flixbusem

Cestovat na festival z Prahy do Liberce
a zpét se nejvic vyplati s Flixbusem.
Festivalovym névitévnikam totiz do-
pravce nabizi slevu 20 Korun z jizdného.
Studenti a dtichodci pojedou skoro za-
darmo, ostatni za ptiznivou cenu. Slevu
Ize uplatnit pouze u on-line ndkupu.
Stadi si vygenerovat slevovy kéd na
https://woobox.com/rcay4g a na
e-shopu Flixbusu zakoupit jizdenku.

Putujte po festivalovych mistech tramvaji a na linkach 2 a 3, z Nadra%i a do

Lidovych sadg, vyuzijte zvyhodnéné festivalové jizdné: Celodenni jizdenka je

za 25 K¢, tydenni jizdenka je za 120 Ké&. K zakoupeni ve festivalovych mistech:

Zamek, Namésti Dr. E. Benese, Kino Variava, Lidové sady, Cinema City nebo

na informacich Dopravnich podnikd na Fiignerce.

Aplikace

Kompletni festivalovy program neustdle k dispozici,
detailni prehled filma véetné termind a mista projekce,
mapa festivalovych mist s navigaci, rezervace vstupenek,

osobni kalenddr, festivalové novinky...
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Dopravni podnik mést
Liberce a Jablonce n.N., a.s.

Vojtéch Domlatil: Svitani

Svételnd prostorova meditace. Vrstveni
vybranych abstraktné p¥irodnich fazi
z filmu Rano. Hloubka vrstev, hloubka
zrcadleni. Meotarové galerie Anifilmu.

Oz animation:
tvarovatelny vizual

Skuteéné ukdzky - atrzky vyjeva, které
muzete jinak vidét jen ve zbésilém
pohybu ve festivalové znélce, kterou
vytvo¥ili Eliska a Lee Ozovi.

Game zéna

Infinite VR Exhibition
Brainz YR Cinema

Festivalovy denik

Festivalovy denik vyddva a tiskne
Anifilm jako pFilezitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2021.

Texty Malvina Balvinovd,

Natalia Neudaéina
Preklady Luké&s Wicha
Design

Jan Simsa
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Eliska a Lee Oz: Nase préce

je vidycky eklekticky sponatanni

Letosniho festivalového vizudlu se tentokrat zhostila osobité reZisérska
dvojice Eliska a Lee Oz, jejichz videoklip Talyi la lii: Shredder, loni zvitézil

PATEK
25. 6.2021

v kategorii videoklipti v soutézi Cesky obzor. V rozhovoru prozradili, jak
proces vzniku vizudlu probihal, jaky styl tvorby jim nejvice vyhovuje nebo
jak vnimaiji reflexi Zivotniho prostfedi v animaci.

Elizka: Anifilm nds oslovil uz zhruba
pied rokem, jesté predtim nei se konal
lorisky roénik festivalu. Pavel Horacek
ndm napsal, zda bychom mu neposlali
né&jaky navrh.

Lee: Ale uZ si nevzpomindm, zda glo
p¥imo o vybérové fizeni. Pokud byl
osloven i nékdo dalsi, tak jsme se to
nedozvédéli.

Elizka: Samotnd spoluprdce se vyvijela
postupné, krticek po krtcku, zacinali
jsme nejprve s drobnéjsimi vécmi pro
socidlni sité, ale na znélce, kterd pro
nds byla tim nejvétiim a nejdulezitéjsim
prvkem, jsme zaéali pracovat az v tnoru
2021 a pak uz jsme do toho sko¢ili po
hlavé. Asi dva mésice jsme pak inten-

zivné animovali.

Tipy na dnesni den
Narozen v Liberci: Michal Zabka

Anifilm se s presunem do nového fes-
tivalového mésta rozhodl zmapovat
liberecké roddky, jejichz tvorba zasahuje
oblast animace. Letos jsme vybrali re-
Yiséra, vytvarnika a animdatora Michala
Zabku, autora ocerovanych, predeviim
loutkovych filma s nezaméniteln& své-
rdznou vytvarnou strankou. ReZisér své
filmy dnes veler osobné predstavi.

Lee: Ale tahle intenzivni prace ve vinach
ndm vyhovuje. Cely proces bych cha-
rakterizoval jako takové hledani. Mame
radi projekty, u kterych improvizujeme

a nikdy sami doptedu nevime, jak bude
vypadat koneény vysledek.

Lee: Takhle specifické pokyny jsme od
festivalu nedostali, ale kdyz jsme zaslali
prvni storyboard, tak nédm bylo nazna-
éeno, Ze by to mélo vypadat jinak (smich).
Elizka: Pavodnim tématem festivalu mélo
byt Japonsko, ale organizatori nam vekli,
Ye se ho nemusime dr¥et, a tak jsme

se ho nedrzeli. Ustrednim prvkem prv-
niho navrhu toti# bylo Zivotni prost¥edi,
a Anifilm pak ptisel s tim, e hlavnim
tématem festivalu bude ekologie, co?

se dob¥e hodilo, a tak jsme k tomu dal
podvédomé ili.

Program Ivany Lauéikové

Producentka a rezisérka Ivana Laugikovd,
kterd zasedd letos v mezindrodni poroté
Anifilmu, uvede dnes vecer pdsmo svych
filmt. Jako producentka se podilela na
podmanivych snimcich lvany gebesfové,
které vynikaji origindlnim pojetim plos-
kové animace i hotce romantickymi na-
méty, jako rezisérka natoéila oceriovany
atmosféricky film Posledni autobus.

Lee: Dané téma pro nds uréité dalegité
je, nyni vic ne¥ kdy jindy - mj. i kvali glo-
balnimu oteplovani. Mdm pocit, e envi-
ronmentdlni tématiku vidim stale ¢astgji
nejen v animaci, ale v uméni obecné.
Elizka: Téma Zivotniho prost¥edi se nds
dotykd, ale nevim, jak ¢asto ho tfeba my
sami reflektujeme v nasi tvorbé. Délali
jsme par kratkych videi, ve kterych se
napt. fesila blizka budoucnost nebo
propojeni umélé inteligence a Zivotniho
prostfedi, ale tot asi vie. Z tvorby ostat-
nich tvircd mé viak hned napadl film
Vlkochodci studia Cartoon Saloon, v je-
jichz filmech se ¢asto vyskytuje p¥iroda
a vztah k Zivotnimu prostiedi. A pravé
tenhle snimek krasné ukazal, jck &lovek
zasahuje do Zivotniho prostiedi a jak
moc to ovliviiuje okolni Zivot. Jinak ale

Palnoc na Planeté A

Letos se poprvé v historii festivalu poda-
tilo, aby téma nesoutézniho programu
zasdhlo i palno&ni animaci. Ekologicke
ndméty jsou totiz zvl&st zajimavé neo-
trelych ,palnoénich” filmech, kde zadny
extrém neznd hranic a environmentdlni
prib&hy jsou kolikrat obracené naruby,
prospikované prvky ironie, parodie

a absurdity.



v posledni dobé& bohuzel nestihdme moc

sledovat aktudlni animovanou tvorbu,
protoZe bud pracujeme, nebo se stardme
o dvouleté dité, takze jsme radi, kdyz
mdme volnou chvilku. (smich)

Lee: Co se inspirace tye, t&zko Fict. My
jsme vlastné dost dlouho viibec nevé-
déli, co vlastné délame. Prvni zmifovany
névrh jsme zavrhli, dal3i ndpad byl, ze
ustfednim prvkem vizudlu bude pér, pro-
toze i my s Eliskou jsme pdr, ale ani to se
nakonec neuchytilo.. Vlastné ani nevim,
na zdkladé jakého klice jsme se rozhodli,
co ve vizudlu bude. Pamatuji si, ze Eliska
ndhodné udélala nékolik kreseb ptaka.
Hodné se ndm zalibily, tak jsme se ptdaka
rozhodli zatadit i do vizudlu. Ale ten

virus, ktery zapldcne velkd ruka, je uréité
koronavirus, i kdyZ jsme to dopredu va-
bec nepldnovali. Uz jsme s nim asi chtéli
opravdu skoncovat.

Elizka: To asi n&jak zafungovalo nase
podvédomi. Jinak obecné f¥eéeno je nase
prdace vidycky tak eklekticky spontdnni,
takZe vétsinou ani moc kreslenych skic
nedéldme. Stane se to jen velmi z¥idka.
Naopak mnohem &astéji vyrabime skicy
z plasteliny, abychom rovnou méli pred-
stavu, jak bude vypadat hotovy frame.
A i barvy vybirdme hodné pocitové.

Elizka: Uplng prvni vystup vznikl jeste
predtim, ne? zadal lonisky roénik, myslim,
Ye to bylo nékdy na podzim. Ne# jsme
zaéali pracovat na znélce, tak jsme spis
ndrazové odevzdavali vétsi kusy prdce.
Lee: Upln& prvni, co jsme méli hotové,
bylo logo.

Eliska: Ano, Lee ho navrhl asi za pét
minut. Zkouseli jsme pak jesté vytvorit
néjaké dali verze, ale nakonec se ujalo
to prvni. A af par tydnt p¥ed letosnim
festivalem jsme dokonéili znélku.

Eliska: Mé& uréité nejvic bavila samotna
animace.

Lee: M& animace také bavila, ale z4-
roven jsem si hodné uzil vymysleni
merchandisingu. Je skvélé, kdy?z mazete
vytvoFit néco fyzického, co si mtizete na
konci osahat. A také mé bavilo to, e
nejprve jsme tvotili ndvrhy z plasteliny,
a z téch pak vznikly vektorové navrhy.
Je zajimavé, jak lze pretvotit jeden druh
materidlu v néco aplné jiného.

Lee: Ja bych nasi oblibenou techniku
charakterizoval jako néco mezi 2D

a stop-motion animaci. Vnimém nés
animaéni styl jako velice skicovity. Jde

o techniku, kterd nam umognuje si p¥i
préci hrat a experimentovat.

Eliska: Myslim, Ze tato technika nam
poskytuje celou fadu moznosti, které
jsme jesté nestadili prozkoumat. Kdy# se
nyni divdme na vlastni tvorbu, sice ndm
pfipadd, Ze se zadind trochu cyklit a Ze
bychom se radi posunuli nékam trochu
jinam, ale zd&roven se této techniky stale
chceme driet, protoie vime, fe z ni do-
kéZeme jesté néco vymacknout a prijit

s n&&im novym a origindlnim.

Elizka: Momentdlné je to urcité praktic-
nost. Jelikoz jde o mensi projekty, médme

vidy predem dané &asové rozhrani, kdy

co md byt hotové, a v mezidobi mame
&as na sebe a na rodinu. Kdyz# pracu-
jeme na dlouhodobéjsich projektech,

tak mdme pocit, Ze na nds hodné tladi,

a je tézké se od nich odtrhnout. Ale kdyz
néco dokonéite kratsiho, tak si pak vice
vychutnéate svou volnou chvili.

Lee: Mé prdce na spousté kratkych
zakdzkovych projektech bavi predevsim
proto, e na kazdém z nich si ¢lovék néco
nového vyzkousi nebo se né¢emu priudi.
Kdybychom na né¢em délali dlouho, tak
po né&jaké dobé uz bychom nic nového
nezkouseli a zaali pracovat trochu auto-
maticky, a to by byla 3koda.

Elizka: Casto to prichazi ve vinéch.
Obéas se ndm stane, Ye se nikdo dlouho
neozyvd, a potom nds v jednom tydnu
oslovi t¥i razni klienti.

Lee: Presné tak. Casto se vénujeme trem
men3im projektim nardz, travime t¥i
mésice intenzivni praci a pak zas mdme
mésic nebo dva klid.

Jak na nenaraci

Dnes o ¢tvrté hodiné odpoledni dopo-
ruéujeme projekci a masterclass neza-
vislého &eského animdatora a znamého
experimentdtora Vojtécha Domlétila.
Atypické snimky, jez vznikaji raznymi
technikami, ¢asto koluji v soutézich me-
zindrodnich festivald, si autor financuje
sam. Béhem masterclass v Kiné Varsava
predstavi dnes nejen rtizné moZnosti
nenarativniho pt¥istupu k animaci, ale

i mezioborovost své tvorby, nap¥iklad
své knizni a herni projekty.

Elizka: Projekty si vybirdme podle toho,
zda ném ten ¢lovék sedi a zda nam pfi
préci nechd uréitou volnost.

Lee: Nejvic nam vyhovuje klient, ktery
nevi, co chce. To totiZ vétiinou znamend,
Ye se mlizeme soustiedit na vlastni
tvorbu a vydat ze sebe to nejlepsi.
Projekty si ¢asto vybirdme podle t¥i krité-
rii: zda ndm poskytnou moZnost naudit se
nééemu novému, zda budou dob¥e ohod-
nocené, a jestli nas prace na nich bude
bavit a uzijeme si u toho né&jakou legraci.
Kdyz zadany projekt splni alespon dvé

z téchto t¥i kritérii, tak to znamend, Ze

to bude dobré.

Eliska: Kdy# jsme dokonéili Velmi blizko,
tak jsme si ¥ekli, e u# nic takového ra-
dé&ji nikdy délat nebudeme. Pro ten film

Dnes autorské hrani

Jako kazdy rok vés na Anifilmu ¢eka
autorské hrani. P¥ijdte se podivat na
hry hrané na velkém platné samotnymi
autory s jejich komenté¥em! Dnes se
muGZete t&3it na hororovou adventuru
Someday You'll Return z tajemnych
Eeskych lesti a Medvédi kucharku podle
animovaného seriglu CT Mlsné medvédi
piib&hy. V Knihovné od 18 hodin.

jsme si tehdy vybrali uplné ty nejtizivéjsi

véci, které se ndm staly za posledni rok
a pak jsme se na nékolik mésica zavreli
do studia, kde jsme méli neustdle na
olich predméty, které ndm ty smutné
uddlosti pFipominaly. To bylo psychicky
opravdu ndroéné.

Lee: Na jednu stranu ndm to poslouzilo
jako svého druhu arteterapie, na druhou
stranu si myslim, Ze jsme na tom stravili
o dost del3i dobu, ne? jsme méli.

Elizka: Co se tyce novych projekti, az
do dnesniho dne jsme si mysleli, Ze se nic
nového nechystd, ale pak se ndm ozval
producent Libor Nemeskal, ¥e pro nds
néco md. Ale myslim, e o tom zatim
nemtZeme moc mluvit. A je$té nds oslo-
vil kamarad Ori Goldberg s projektem,

k némuz napsal scéndy, jestli bychom mu
neudélali vytvarno a animaci. Je to pf¥i-
béh o symbidze ¢lovéka s prirodou, takze
jsme zpdatky u stejného tématu.

Lee: MaZeme v tuto chvili ¥ict asi jenom
to, ¥e i tento projekt asi bude dost osobni.

Pozor, mravencil

Film Marka Ndaprstka Mravenisté jste ve
festivalové soutézi nejspis zaznamenali.
Nékterym névstévnikam by ale mohla
uniknout originc'1|ni instalace, vytvofend
u prilezitosti uvedeni snimku na Anifilmu.
Instalace p¥edstavuje Zivou kolonii mra-
venci zrnojed®l a jeji vyroba i umisténi
mravencil bylo odborné konzultovdno.
Najdete ji ve Festivalovém centru na
zdmku cestou do Game zény. Ale ne-
vdhejte: mdme informace, ze teplomilni
mravenci z jizni Evropy zaéali véera
instalaci nendpadné opoustét...



