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Akreditace / Ticketing / Festival
shop / vystavy a instalace
Utery — Sobota: 8.30 - 20.00
Nedéle: 8.30 — 15.00

V prabéhu festivalu je mozné zakoupit
akreditaci VISITOR a VISITOR BASIC
na viech festivalovych mistech. Akredi-
taci lze hradit kartou nebo hotové.

Akreditace VISITOR BASIC

Game zé6na / Brainz VR Cinema/  umoZiuje:

Skola animace Powered by * neomezeny vstup na veskery program
Nadace PPF

Utery — Sobota: 9.00 —18.00
Nedéle: 9.00 - 16.00

v libereckém zdmku (Game zé6na, VR
kino, Skola animace powered by
Nadace PPF, vystavy) a na neplacené
projekce

* moZnost rezervace 2 vstupenek na
2 riiznd predstaveni z vy$e uvedeného
programu - do vy&erpdni kapacit pro
jekénich sala

* na placend predstaveni je listek k této
akreditaci za 100 K¢

Festivalové jizdenky na tramvaj

Zvyhodnéné festivalové jizdné: celodenni jizdenka je za 25 K&, tydenni jizdenka
je za 120 K&. K zakoupeni ve festivalovych mistech (Zamek, Namésti Dr. E. Benese,
Kino Varsava) nebo na informacich Dopravniho podniku (termindl Fiignerova).

Festivalové kafe

Novym partnerem Anifilmu je praZirna vybérové kavy Nordbeans, kterd dodava fes-
tivalu v Liberci prazenou kévu. Doporuéujeme ndavitévu Coffee Corner v Zahradnim

k¥idle libereckého zamku, kde si tuto kdvu mazete vychutnat v p¥ijemné chill out zéné.

Nordbeans déle provozuje v Liberci dvé kavérny: atulny espresso bar Sweet City

v Ruprechtické ulici a stylovou kavérnu s vlastni pekdrnou Liberecky Dok (Ndékladni 34).

Pokud tam zavitate, ¢ekd vas po predlozeni akreditace 1+1 kdva zdarmal!

Aplikace

Kompletni festivalovy program neustdle k dispozici, detailni prehled filmt veetné
termind a mista projekce, mapa festivalovych mist s navigaci, rezervace vstupenek,
osobni kalendd¥, festivalové novinky...

Akreditace VISITOR umoznuje:

» denné zdarma 4 vstupenky na 4 raznd
predstaveni — do vy&erpdni kapacit
projekénich sala

* vstup na filmy do kina bez vstupenky -
5 minut pred zadatkem predstaveni
na neobsazend mista

¢ volné vstupy na vybrané doprovodné
akce

¢ vstup do Game zény a VR kina

e souédsti Festivalové akreditace na
3 dny je festivalovy katalog za zvy
hodné&nou cenu 50 K¢

e pti koupi Festivalové akreditace na
celou dobu je festivalovy katalog
zdarma

* ke viem zakoupenym akreditacim je
programovd brozura zdarma

Festivalovy denik

Festivalovy denik vydava a tiskne
Anifilm jako p¥ileZitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2022.

Texty Malvina Balvinova
Rozhovory Natalia Kozékova
Preklady Lukdas Wicha
Design Jan Simsa
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Dopravni podnik mést
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Anifilm pfipomene
Vlastu Pospisilovou i Jifiho Salamouna

Béhem letosniho jara odesly dvé vy-
znamné osobnosti ¢eské animace. Po-
sledni bieznovy den zemvel Ji¥i Sala-
moun, vytvarnik a jeden z nejlepsich
Ceskych ilustratorti viibec. Vyznamné se
podilel nap¥iklad na seridlech Maxipes
Fik a Divoké sny maxipsa Fika. A na
Velky patek, ktery pripadl na 15. dubna,
ho ndsledovala legenddrni ¢eské anima-
torka a refisérka Vlasta Pospisilova.
Jako animatorka se podilela na mnoha
filmech Jitiho Trnky, jeji reZijni pociny
pak zndme naptiklad z Fimfdra Jana

Wericha.

V programu letoniho Anifilmu najdeme
dva filmy, kterymi si mtiZzeme tyto tvirce
pripomenout. V ranni étvrteéni projekci
v Cinema City 1 (a obdobné v ranni
nedélni v Cinema City 4) je zafazen
prvni dil kultovniho seridlu Broudci, ktery
Vlasta Pospisilova rezirovala. Pasmo,
které zahrnuje silvestrovsky special Ma-
xipes Fik filmuje, se promita béhem fes-
tivalu také dvakrét, a to v kiné Variava:
nejprve ve ¢tvrtek od 16h, nasledné

v nedéli od 10h. Je to jediny ,Fik", ktery
je uréen dospélym divaktim a v némi si

Tipy na dnesni den

Gorila a ja
10.00, Cinema City

Mily celoveéerni rodinny film, ktery vze-
el z koprodukce skandindvskych zem;,
madte moZnost dnes vidét v Eeské verzi.
Osmiletd Jonna Zila doposud v détském
domové a snila o tom, Ze si pro ni jed-
nou pt¥ijede maminka. Jakd asi bude?

K div&iné prekvapeni (a zprvu zdéseni)
ji ale adoptuje gorila.

oV »

tvirci skvélym zpasobem délaji legraci
sami ze sebe. Jiti Salamoun zde figuro-
val jako vytvarnik.

Tvorba Vlasty Pospigilové i Jifiho Sala-
mouna je neptehlédnutelnd, nezapome-
nutelnd a hraje vyznamnou roli v déji-

Grotesky od kosti
14.30, Kino Varsava

MoZnd jste zaznamenali, Ze tématem
leto$niho festivalu je Animace & humor,

a to ve viech moznych podobdch. Dnes se
zaméfime na morbidni grotesku, a to od
Disneyho Tance kostlivci p¥es temny hu-
mor Phila Mulloye a? po specifické naivni
morbidity autora naeho leto3niho vizudlu
Jaromira Plachého.

"

FESTIVALOVY
DENIK
UTERY

10.5.2022

ndch &eské (¢eskoslovenské) animace.
Oba také v minulosti dostali na Anifilmu
Cenu za celoZivotni pFinos animovanému
filmu. Filmy, na nichz se podileli, se budou
v nasem festivalovém programu objevo-
vat i naddle. Patti totiz ke klasice a di-
vdci se na né vidy radi znovu podivaiji.

Utéct
16.30, Kino Varsava

Sugestivni animovany dokument, ovén-
&eny mnoha cenami, p¥iblizuje pouta-
vym, velmi osobnim a nijak neptikrasle-
nym zpsobem p¥ib&h afgdnského
uprchlika. Utéct je nejenom nemilo-
srdnym vhledem do uteéenecké praxe,
ale také nezapomenutelnym p¥ibéhem
sebepozndvdni. Snimek se uchdzi o cenu
v nasi mezindrodni soutézi.



Jaromir Plachy:
Inspiraci
vstfebdvam
vSude mozné

Kdy jste zaéal tihnout k vytvarnu

a animaci?

Vlastné uz od skolky. OdjakZiva mé
bavilo kreslit, a tak jsem na stfedni pre-
myslel, co bych s tim dal mohl délat. Na-
padla mé nejd¥iv ilustrace, ale na tu se
vidy hlasilo vic lidi, a moje tvorba byla
vidy trochu akénéji zaméiend. Tehdy

mi tatinek moji Zeny poradil, ze by mé&
mohla vic zaujmout animace, tak jsem si
tekl, e to zkusim, $el jsem na konzultace
a nakonec to vyslo.

V &em se pro vas lisi filmové a poéita-
éové animace?

V mém p¥ipadé je to v podstaté stejné,
protoZe j& témé¥ vidy pracuji na po-
&itadi, a vidy pracuji s n&jakou akei.
Vzhledem k tomu, e i v poé&itacovych
hrach ¢asto vie animuji sam, ten rozdil
neni tak ve||<y. Jeding, co se trochu lisi,
jsou ilustrace, ale i v nich se mi vétsinou
poda¥i n&jakou akci nebo animovany
princip uplatnit.

Dokdzete si predstavit, ze byste pti
prdci na néjakém vétiim a ndroénéjdim
projektu kompletné svéFil animaci do
rukou nékomu jinému?

V souéasnosti, kdyz vyvijime né&jakou
hru, tak pracujeme ve velmi malém
tymu - jsem tam j&, pak programator
a hudebnici. A vétsinou to vymyslim tak
chytte, 7e i kdyZ uz mém vie nakreslené
a naanimované, tak chuddk programa-

tor jesté stale musi programovat (smich).

Neni to tak, Ze bych se svéFeni animace
nékomu jinému branil, ale zatim k tomu
spi§ nebyla p¥ilezitost ani davod.

Co vds v soudasnosti nejvic napliuje -
animace, poéitacové hry nebo ilustrace
a tvorba détskych knizek?

Kdyz na né¢em dlouho pracuji, tak mé
to postupem &asu zaéne hrozné $tvat,
takze si pak vybiram aplné jiné projekty,
u kterych si “odpoéinu”. Zdaroven kazdy
typ tvorby trva jinak dlouho. Mazete
samoziejmé& psat détskou knizku i deset
let, ale vétsinou to trvd mnohem kratsi
dobu ne# dokonéit potitacovou hru,
kterou mi trvé udélat pét az sedm let.
J& to mivam jesté komplikovanéjsi v tom,
Ye néjaky projekt vymyslim za mésic, ale

Autorem vizudlu leto3dniho roéniku Anifilmu s tématem humor

se stal vytvarnik, ilustrator a autor poéitacovych her Jaromir
Plachy, ktery mél na starosti také historicky prvni vizual Anifilmu
v roce 2010. Plachy, s nimZ se v sobotu od 16 hodin mazete t&sit
na autorské hrani jeho hry Happy Game v Grandhotelu Zlaty
lev, v rozhovoru pohovof¥il o svém kreativnim procesu, inspiraci

i zkuSenostech ve studiu Amanita Design.

pak trvd roky, ne? se to dokondi, takze
clovék zkratka musi délat néjaké dalsi
kreativni véci stranou.

Jak vznikaji vase projekty? Co je pro
vds prvotnim impulsem v ramci kreativ-
niho procesu?

Zdlezi, jak u éeho. U pocitacovych her to
vétinou zadind tak, Ze si kreslim a kdyz
mdm zrovna ndladu vytvorit néco os-
klivého, tak z toho pak vznikne Happy
Game. Nebo mém chuf zrovna udélat
néco veselého, tak vznikne Chuchel.
Tteba u Chuchla to vzniklo pravé tak, ze
jsem si nejd¥iv nakreslil postavi¢ku, pak
jsem premyslel, v jakém prost¥edi by se
asi mohla pohybovat, zdroveri jsem si ji
hned zkou3el naanimovat, a podle toho
u? se pak vyvijela sa-motnd hra, i to,

o ¢em by ve vysledku mohla byt.

Ktery z projektti od Amanity vas zatim
bavil nejvic a pro¢?

J& jsem se dostal k Amanité tak, Ze
jsem délal pomocného animatora u hry
Machinarium - animoval jsem bubliny,
které hraé¢am ukazovaly, co nam robot
ze hry chce ¥ict. A dd&l uz jsem si mohl
délat své vlastni hry, coZ bylo skvéleé.
Nejsem viak schopen ¥ict, jestli mé né-
ktera bavila vice nebo méné. Vétsinou
je to tak, kdyZ jednu hru dokonéim a uz
ji mam dost, tak pokroé&im a ndsledné&
si odpocinu u jiné a takhle to pokracuje

dal a dal..

Ci tvorba je vam blizké a co vas
inspiruje?

Je toho spousta.. Kdyz jsem zaéal délat
Happy Game, pofouchle jsem si vyhle-
ddval véci podobného typu, a tak jsem
skonéil u Méste¢ka Twin Peaks Davida
Lynche, precetl jsem si celého Love-
crafta nebo mé hodné bavily obrazy
Hieronyma Bosche. Z ¢eskych autort
bych mohl zminit Jana évanmqjerq,
Zdetika Milera, Ji¥iho Bartu.. Médm toho
rédd opravdu hodné, ale nemdm néja-
kého svého guru. Spise inspiraci vstiebd-
vam viude moZné.

Ziskavate od hraca vasich her néjakou
relevantni zp&tnou vazbu? Jaké byly
reakce fanouskd Amanity na Happy

game? Od predeslych her studia se
svym pojetim &i atmosférou docela
lisila.

Tu zpétnou vazbu vlastné dostanete
ihned, hlavné od kolegu. Jelikoz hra
vznikala v Amanité, kterd byla odjakziva
zndma svymi hezkymi rodinnymi hrami,
takze jsme nevédéli, jestli se bude vibec
nékomu libit - takze jsem si ji délal spis
pro sebe. A? tésné pred vyddnim jsme
zvetejnili trailer a takové demo, a jé
jsem u¥ predem é&ekal nastvané reakee,
ale nic takového se nestalo. Asi bylo
dobré i to, Ze trailer skute¢né vypadal
stejné, jako kdy# hrajete sa-motnou

hru - takZe ti, koho ukdzka nezaujala,
si ji nekoupili a nehrali. Nastésti se ale
nasli i lidé, kterym se hra libila. Od téch,
co si ji koupili, jsme dostali vétsinu pozi-
tivnich reakci, a j@ méam z toho radost.

Slysela jsem, e se Amanita Design
jakoZto uskupeni pracovnikil a do
neddvné doby moc &asto neschézela

a kazdy si spis distanéné délal vlastni
projekty. Jak je to nyni?

V Amanité samoziejmé stdle existuji
rdzné tymy, které pracuji na vlastni

h¥e, a jejich ¢lenové se mohou prelévat
z jedné skupiny do druhé, ale v posledni
dobé je to tak, Ze jsme stdle vice pohro-
madé, zatimco pred lety byl kazdy uplné
nékde jinde. Je nds oviem &im ddl, tim
vic. Tim, jak se vyviji stdle vice her, tak
se i tym Amanity rozristd. J& osobné
tam ale stdle zas tak ¢asto nejsem,
protoze bydlim u Mé&lnika, programdtor
od Happy Game David Semik je z Brna
a hudebnici, ¢lenové kapely DVA, ty jsou
Gplné pry¢ a hodné cestuiji.

Jaké dal3i projekty jste vymyslel po
Happy Game?

Poté, co jsem vymyslel Chuchla a pro-
gramdtor u% zdroven pracoval na Happy
Game, tak jsem vymyslel hru o rizovém
kotatku, kterd méla fungovat podobné&
jako tamagochi, ale pracovat na trech
hréch nardz se mi uz zddlo pomérné
komplikované. Takie potom jsem vymys-
lel hru o zlém védci, ktery se msti viem,
co se mu posmivaiji, taky v duchu Happy
Game, no a neddvno jsem vymyslel hru,
ktera snad putjde i zrealizovat. Nebudu
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toho hodné prozrazovat, jen ¥eknu, Ze
bude hrozné veseld a barevnd, protoze
na svété se déji nehezké véci, tak ¢lovék
musi aspon néjak 3i¥it dobro (smich).

Vzpominate, kdy jste se poprvé setkal
s Anifilmem?

To je dlouhd historie, tehdy to byl
je$té AniFest. Kdy? jsem studoval na

llja pise Anifilmu - I. &ast

V nesoutéinim programu uvadime letos
filmy reziséra llji Novdaka - pasmo pro
dospélé divaky s ndzvem Ostravsky rebel
Ilja Novdk a pro déti jsou to programy
hned t¥i: Klok, Klo¢ek a pes Dingo, Lux

a Delux startuji do Vesmiru a Lux a De-
lux objevuji planetu Zemi.

ReZisér bohuzel nemohl do Liberce dora-
zit. Abychom pf¥ibliZili divakam tuto své-
rdznou osobnost ¢eské (¢eskoslovenské
animace) a kontext, ve kterém vznikaly
Novdkovy &asto velmi origindlni filmy,
publikujeme alespor - s reZisérovym
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UMPRUM, tak jsem udélal par alter-
nativnich znélek, co se poustély pred
projekcemi. A poté, co se vedeni rozkmo-
t¥ilo, tak jsem s tymem, co organizoval
prvni roénik Anifilmu v roce 2010, dé-
lal prvni znélku. Pamatuiji si, Ze to bylo
tehdy dost punkové, protoZe jsem tedy
na dvorku u ¥editele festivalu, Tomdase
Rychetského, maloval cedule s panaky.

svolenim — ukdzky z jeho korespondence
s programovym feditelem Anifilmu Pav-
lem Horackem. Jsou podobného razu,
jako jeho nezaménitelné filmy.

VézZeny kolego, majici na starost mne —
coby expondta,

Pfedem mého dopisu Vds zdravim jsa po-
tésen, Ze nade mnou neldmete hul a ruce
Vase nejsou v ndprahu nad mou hldvkou.
Moje obava jest ndsledujici — chrstnout
na divéky v kuse cely blok mych filmu -
to by tito neprefilil Snad pocet téch dél

(smich) No a letos v lednu mé oslovili,
protofe téma bylo humor a potiebovali
nékoho, kdo by byl schopny néco rychle
vy-myslet. Tak jsem p¥es vikend vymyslel
zombika a partu veselych, ale nemrav-
nych p¥iserek, které mi kupodivu prosly,
no a z toho postupné vznikl storyboard
a veskery vizudl, ktery vidi-te.

Jak dlouho vam prdce na vizudlu
trvala?

No, to je tplné stejné jako s témi hrami -
véechno vymyslim rychle a pak na tom
délam jesté hodné dlouho. Jesté mésic
pred festivalem jsem délal néjaké ba-
nnery na socidlni sitég, p|a|(c'1fy, animoval
létajici talite, ale kompletné viechno
bylo hotové takika pred za&atkem sa-
motného festivalu. A na misté se tfeba
jesté ¥edi vyzdoba a podobné.

Co védm na jeho vytvoreni pFislo nejob-
tiznéjsi a co vds naopak nejvic bavilo?
Nemyslim si, Ze by tam bylo né&co vylo-
Yené slozitého, spis p¥i praci na vizudlu
musite poéitat s ¢innostmi, které nejsou
uplné kreativni — t¥eba to, 7e kdy? tisk-
nete postavicku na tricko, tak ji musite
dodat v pfiméteném rozliseni atd. Jinak
mé ale bavilo nap¥. vymyslet nové po-
stavicky na akreditace, p¥ijde mi vtipné,
Ye muZete ndvitévnika nebo filmare
nakreslit jako bandna. (smich)

A jaké predeslé vizualy Anifilm vas
zaujaly?

Z poslednich let asi viechny. Ten lorisky
od Elisky a Lee Oz se mi hodné libil
nebo mi v paméti utkvél vizudl od Vero-
niky Zacharové, jak se ménily razné ani-
mované styly s pané&ékem stoupajicim po

schodech. Mé& vlastné nenapadé Zadny,
ktery by se mi nelibil.

redukovat a servirovat je postupné. Jeho
Excelenci bych rdad zakonéil - tam se mi
nechté& poved portrét pana Lavrova, co?
je k dnesku vysoce od pu divd figura :-)
PFfizndvdm se, Ze jsem vétsinu zminénych
filma 30-40 let nevidél nemdm jejich
e-kopie, jen ve sklepé v bedné obrazové
scéndre a fdrpldny - vse jiZ notné zaprd-
seno. A po tej dobé kdy jsem si zpocdtku
pripadal jako Faraon-vlddce na mejma
figurkama, mdam tklivy pocit, Ze jsem jiz
jeho Mumii | TakZe doufdm, Ze s timto
artefaktem budete organisaéné zachdzet
dle vsech archeologickych pravidel.



