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Akreditace / Ticketing / Festival
shop / vystavy a instalace

Utery — Sobota: 8.30 - 20.00
Nedéle: 8.30 - 15.00

Game zé6na / Brainz VR Cinema /
Skola animace Powered by

Nadace PPF

Utery — Sobota: 9.00 —18.00
Nedéle: 9.00 - 16.00

Dnesni program pro déti

Akreditace

V prabéhu festivalu je mozné zakoupit
akreditaci VISITOR a VISITOR BASIC
na viech festivalovych mistech. Akredi-
taci lze hradit kartou nebo hotové.

Akreditace VISITOR BASIC

umozZnuje:

* neomezeny vstup na veskery program
v libereckém zdmku (Game zé6na, VR
kino, Skola animace powered by
Nadace PPF, vystavy) a na neplacené
projekce

* moZnost rezervace 2 vstupenek na
2 riiznd predstaveni z vy$e uvedeného
programu - do vy&erpdni kapacit pro
jekénich sala

* na placend predstaveni je listek k této
akreditaci za 100 K&

Spole¢nost EKO-KOM, a.s. ptipravila pro déti moznost vyzkouset si t¥idit odpad

a dovédét se o tom mnoho dal3ich zajimavych informaci o recyklaci. Ti nejlepsi si

odnesou malou popelni¢ku, ostatni ziskaji dalsi odmény. Vsichni se viak zdokonali

v t¥idéni odpadu.

Té&sit se mazete na zdbavny program Tondy Obala, kde si kromé t¥idéni odpadu

u stanku s lektorem maZete vyzkouset i Fadu her, jako je sloZit puzzle ¢i MAXI domino.

Program probihd od réna az do odpoledne v Zahradnim k¥idle libereckého zamku.

Festival naplno

S akreditaci uZivejte dalsich vyhod!

Po predlozeni festivalové akreditace na Vdas po dobu konani Anifilmu &ekaji

nejen v Liberci zajimavé slevy:
* 20% sleva na vstupné do ZOO Liberec

* 20% sleva na vstupné do védecko-zabavniho centra iQLANDIA

» 20 K¢ sleva na jizdné v autobusech spole¢nosti FlixBus

* 20% sleva na vstupné na vystavu Svéty ceské animace

(Praha, Hole3ovickd trinice) - sleva plati a% do konce kvétna 2022

Aplikace

Kompletni festivalovy program neustale
k dispozici, detailni p¥ehled filma véetné
termini a mista projekce, mapa fes-

tivalovych mist s navigaci, rezervace Tg
vstupenek, osobni kalenda¥, festivalové S
c
novinky... <
ZAFINANCNI PODPORY HOSTITELE
E— . P -
7 fond Liberecky "Liberec
kinematografie kra]
=/ ——
GENERALNI MEDIALNi PARTNER HLAVNI MEDIALNi PARTNER VYZNAMNI PARTNERI
( ) £ Radiozurnal ‘ﬁ m LANDIA
Cesky rozhlas DOLE EuRoPE INVESTMENTS
Ceska televize ’
VYZNAMNI MEDIALNI PARTNERI
E Liberec ' i J : @
L;] TOTALFIL\ Cesky rozhlas mmg X!l i L{Igoﬁn

PRECIOSA

Akreditace VISITOR umozhuje:

» denné zdarma 4 vstupenky na 4 raznd
predstaveni — do vy&erpdni kapacit
projekénich sala

* vstup na filmy do kina bez vstupenky -
5 minut pred za¢atkem predstaveni
na neobsazend mista

¢ volné vstupy na vybrané doprovodné
akce

¢ vstup do Game zény a VR kina

e souédsti Festivalové akreditace na
3 dny je festivalovy katalog za zvy
hodné&nou cenu 50 K¢

e pti koupi Festivalové akreditace na
celou dobu je festivalovy katalog
zdarma

* ke viem zakoupenym akreditacim je
programovd brozura zdarma

Festivalovy denik

Festivalovy denik vydava a tiskne
Anifilm jako p¥ileZitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2022.

Texty Malvina Balvinova
Rozhovory Natalia Kozékova
Preklady Lukdas Wicha

Design Jan Simsa

Jara Plachy

Bill Plympton
Hisko Hulsing
specialni festivalové podcasty

poslouchejte exkluzivne
na webu
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Jan Saska: Bavi mé pracovat
s popkulturnimi odkazy
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Clenem leto3ni poroty soutéie kratkych a studentskych filma je cesky rezisér, vytvarnik,
autor komiksti a jeden ze zakladatelii umélecké skupiny True Lovers Jan Saska, jehoz
aspésny film Happy End se v roce 2016 probojoval do desitky kratkych animovanych
snimk usilujicich o Oscara. O ndrodni identité ve své tvorbé, o studiich na FAMU a UTB

Zlin i o svém chystaném projektu Hurikdn se rozpovidal v nasledujicim rozhovoru.

Kdy jste si uvédomil, e animace je pro
vads to pravé?

To, e mé animace laka, jsem si uvédomil
dost brzo, vlastné uZ na st¥edni skole,
kde jsem studoval vytvarku s vidinou
toho, Ze to v budoucnu zvysi mé sance
dostat se na animaci. Pamatuiji si, ze
tehdy v televizi vysilali jakysi dokumen-
tarni cyklus o animaci, kde bylo vidét,

Ye dost lidi si vyrabi animované filmy
nékde u sebe v gardzi. A mné pFipadalo
skvélé, Ye je mozné si takhle na koleni
zkouset vytvoFit vlastni film. Myslim si, ze
jsem mél také tésti v tom, Ye v té dobé
uZ zaéala byt béZnym lidem dostupnd
digitdlni technologie — zatimco je3té par
let predtim se muselo ¢asto pracovat

Pokraéovdni uvnitv >>>

Tipy na dnesni den

Masterclass: Jan Saska
18.00, Kino Varsava

Porotce letosniho Anifilmu, reZisér, ani-
mator, ale také autor skvélych komiksu
Jan Saska, ptedstavi dnes v podveéer

v moderovaném programu divakam svou
tvorbu, a to véetné prévé natédéeného
snimku Hurikdn. Jeho film Happy End
mGzete dnes vidét v rédmci pédsma Gro-
tesky od kosti (Cinema City 4, 15.30).

Fantasticky pan Lisak
17.00, TUL Aula G

Wese Andersona netieba filmovym fa-
nouskam predstavovat. Tento excentricky
reZisér tu a tam zabrousi i do vod ani-
movaného filmu. Na jeho celoveéerniho
loutkového Fantastického pana Lisdka

se dnes urité vyplati dojit az na Technic-

kou univerzitu Liberec. Snimek uvédime
v rdmci fokusu Animace & humor

iy
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Hurikdn (Jan Saska, work in progress)

Mnoho severt
20.30, Kino Varsava

Poeticka meditace mistra japonské ani-
mace, fenomenalniho Kojiho Yamamury,
a to poprvé v celoveéernim formatu. Za-
kladem pro zdduméivy snimek, ktery se
vyznaduje vizudlni podmanivosti a fasci-
nujici animaci, se staly autorovy kresby

a texty, vzniklé v reakci na katastrofdlni
zemétteseni v Japonsku v roce 2011.



s filmovou surovinou. Na st¥edni jsem
také dostal svaj prvni digitalni fotoapa-
rét, za pomoci ného? jsem poprvé zkou-
sel rozhybdvat rtizné scény. To se uka-
zalo byt daleko snadnéjsi, nez kdyz jsem
predtim chtél vytvorit pohybové faze

pomoci vypindni a zapindni VHS kamery.

Misto animovanych scén pak vznikly ta-
kové zvlastni nepovedené glitche.

Vy jste animaci studovat na dvou raz-
nych vysokych 3kolach. Jak moc se ligila
vyuka animovaného filmu v ateliéru

na UTB Zlin a na Katedie animované
tvorby FAMU?

V p¥ipadé mého studia $lo o specific-
kou situaci. KdyZ jsem nastoupil do
Ateliéru animované tvorby ve Zling,

tak skola byla ve skvélé kondici, ale na
konci mého prvniho semestru se zmé-
nilo vedeni a v prabéhu mého studia
obor postupné zkolaboval. Studenti

z roéniku nade mnou vlastné dostudo-
vavali uz trochu jiny program, protoze
ten pavodni zanikl. Zpocatku viak ve
Zliné bylo skvélé zdzemi, jelikoz vyuka
se odehrdvala v pavodnich ateliérech
Karla Zemana a Herminy Tyrlové, a to
is originc’ﬂni technikou. To, Ze jsme
mohli pracovat na piivodnich placech

a vyzkouset si napt. staré konzolové
systémy na upevnéni loutek nebo svétel
nad animaénimi stoly, pro mé bylo dost
dileZité, stejné jako moznost vypracova-
vat animovand cvieni s vyuZitim viech
trech zdakladnich technik - loutky, kres-
lenky i plosky. FAMU, alespon v dobg,
kdy jsem tam studoval, takové prostory
ani pfislusenstvi k dispozici neméla.
Ovsem vzhledem k tomu, jak se obor
ve Zlin& postupné rozpadal, tak z toho
vyuka na FAMU pro mé vlastné vychazi
lépe diky své stabilité. Ve Zliné doslo

k absenci vedeni, coz moznd vyhovovalo
studenttm, kte¥i od zac¢atku méli svou
vlastni vizi, ale kdyz jsem ja dokonéo-
val svaj bakalaisky film, tak jsem mél
trochu pocit, Ze jsem se toho na té skole
zas tolik nenaudil, a pravé proto jsem se
pak opét prihlasil na bakalayské stu-
dium na FAMU.

Jak vznikal jeden z vasich prvnich
filma Prepadeni, v némz je patrny vliv
grotesky?

Jednoduché forma filmu Prepadeni vy-
chazela z vnéjsich podminek, konkrétné
nestihdani klauzur. Ptivodné jsem mél vy-
mysleny tplné jiny ndmét, ale v prabéhu
prdzdnin jsem pted zd¥ijovym terminem
klauzur zjisﬁ|, Ye ho uréité odevzdat
nestihnu a zbyvaly mi dva tydny na to,
abych vymyslel néco jiného na dané
zaddni, které mélo vychdzet z néja-
kého ptislovi. A kdyz jsem premyslel,

co bych stihl za dva tydny naanimo-
vat, tak z toho vzesel jednoduchy, dosti
osekany vizudl této drobné groteskni
etudy. Vlastné uz ani nevim, o jaké mélo
jit prislovi, ale pamatuiji si, Ze jsem se
ohledné tématu p¥i prezentaci néjak
vylhal. (smich)

Styl vasich filma, komikst i ilustraci

je celkem dob¥e rozpoznatelny. Casto
jde o univerzalné srozumitelné, p¥imo-
Zaré, vypointované pribéhy beze slov,
plné drsného, zejména fyzického hu-
moru a prvka vychazejicich z ,éesstvi”
(jakozto specifické ndarodni identity)

a také z memové kultury. Stejné tak je
pro vasi tvorbu charakteristicky kon-
trastni éernobily vizualni styl...

Jednim ze zdroji mé tvorby je zkratka to,
co sam zaZivam nebo ¢eho si obecné vsi-
mdam v kazdodennim Zivoté. Zaroven ona
&ernobild forma vychazi z mych limita -
zkratka se mi snadnéji v takovém vytvar-
ném stylu pracuje. Jednak moc neumim
zachdzet s barvami, jednak se mi zatim
tento typ vizudlu vidy hodil k tématam
filmu. Doké&Zu si viak predstavit, Ze bych
v budoucnu éernobily smér opustil, a to
ve chvili, kdy si o to filmové latka bude
tikat. Daivod, pro¢ délam filmy beze slov,
je ten, Ze jsem sém kdysi zjistil, Ze mam
p¥i sledovani zahrani¢nich animova-
nych filmt problém délit pozornost mezi
titulky a samotny obraz. Samoziejmé po-
kud je film v angli¢ting, tak mu bude vét-
$ina divakd rozumét, ale pokud se jedna
o &esky film s dialogy, ktery ma festi-
valové ambice, vétsinou musite poditat

s tim, Ze bude promitdn s titulky. Proto
mi pfipadd jako velkd vyhoda, kdy? se
filmu podobny problém podati obejit.

A co to ostatni?
Co se memi, popkulturnich odkazt nebo
zminovanych prvka ndrodni identity

Happy End (Jan Saska, 2015)

tyée, je pravda, e mé s nimi hodné
bavi pracovat nejen ve vlastni tvorbé,
ale také je konzumovat. P¥estoze napt.
nejsem plosnym milovnikem anime,
mdm hodné oblibenych filmt z Japon-
ska, které ¢lovéka pomoci specifickych
znakt pono¥i do uplné odlisného svéta
nebo mentality. | u své vlastni tvorby se
sna%im o to, aby ndrodni identitu vystihl
néjaky konkrétni zastupny moment. Pro
nékoho mutize byt takovym konkrétnim
momentem treba vyobrazeni typické
ceské velerky nebo zizkovské hospody.
Jsem celkem rdd, Ze jsem se pravé

v tomhle nasel, protoze predtim jsem
porddné nevédél, o éem mdam své filmy
délat. Ke konci studia jsme s nékolika
kamardady brigadnicili na stavbé, diky
emuz jsem pricichl k ponékud tvrdsimu
svétu, ktery mé bavi vykreslovat a ma-
povat skrze filmy a jejich komiku.

Vas aspésny film Happy End s retro-
spektivni strukturou vypravéni byl inspi-
rovany lidovou anekdotou. Slysela jsem,
7e jste film ptvodné zacal délat uz ve
Zliné, ale dokonéit se vam ho podatilo
a? jako absolventsky na FAMU. Jak
dlouho cely proces trval a co viechno
se v priibéhu presunu z jedné skoly na
druhou v rémci projektu zménilo?

J& jsem Happy End vlastné dokonéil

u? ve Zling, absolvoval jsem tam s nim
své studium. Ve Zliné jsme méli rok na
dokonéeni bakala¥ského filmu, jenz mél
obsahovat zhruba pét minut animace -
coz bylo celkem dost, kdy? vezmete

v potaz, %e se u toho &lovék jesté uci

na stdtnice. Prvni verze Happy Endu

u? tedy méla vyteSenou celkovou kon-
cepci i st¥ih, ale vizualné film asi pasobil
jako art brut, resp. polotovar. Prihlasil
jsem ho na rtzné festivaly a byl shodou
okolnosti vybran na Anifilm, p¥ilis aspé-
chu ale nesklidil, protoze zkratka nebyl

dotazeny. Kdyz jsem nastoupil na FAMU,
fikal jsem si, Ze je vlastné trochu skoda,
Ye potencidl mého filmu zastavé nevy-
uZity, a proto jsem na ném zaéal znovu
pracovat. Mél jsem §tésti, e mi na nové
$kole dovolili vzit predptipraveny projekt
a nechali mé ho pouze dotéhnout. Nej-
vétsi zména pak spodivala v tom, e jsem
prekreslil ptivodni verzi do hezéi podoby,
co? mi i tak zabralo vice ¢asu, nez jsem
predpokladal.

V soudasnosti pracujete na dalsim krat-
kometraznim filmu Hurikdn, jenz vy-
chazi z vasich stejnojmennych komiksa.
O jak moc vérnou adaptaci pajde?
Film z mych komiksti vychazi, ale ne-
jednd se o adaptaci. Strukturou se
podobd prvnimu komiksu a atmosférou
zase tomu druhému. Na zaédtku jsem
mél vymyslené postavu, prostiedi a cel-
kovou ndladu, ale viibec jsem nevédél,
o ¢em film bude. Jeden kamarad mé
pozval na étrndctidenni scendristicky
workshop v Litomysli, béhem kterého
jsme museli vymyslet a odprezento-

vat p¥ibéh v jedné & dvou vétach tak,
aby zaujal - podobné jako to funguje
v americkych writer's rooms, kde struk-
turu ptib&hu tvo¥i patnéct tzv. ,beatd”
neboli narativnich bodt. Touto metodou
tdajné vznikl scénd¥ k prvnimu filmu ze
série Hvézdnych vdlek (k Epizodé 1V).
Na to je éasto navézany vyvoj hrdiny,
jehoz komfort je ve vychozim bodé
naruden, on se pak dostavd pres rtizné
prekazky az na konec, kdy by se z néj
mél stat lepsi ¢lovék. CoZ se oviem

k hrdinovi filmu Hurikdn moc nehodi.
Ale vzhledem k tomu, jak byl onen kurz

llja pise Anifilmu - lll. ¢ast

Se svolenim svérdzného ¢eského reZiséra
Ilji Novdka, ktery se bohuzel nemohl

v Liberci festivalové vyskytnout, uvadime
alespoii ukdazku z jeho neméné svérazné
korespondence s nasim programovym
teditelem Pavlem Hordackem. Dnes se
doétete o Novakové zkusenosti s Kami-
lem Pixou.

Vézeny kolego,
majici na starost mne — coby expondta,

Kdy# sem teda rozjizdél ty Luxe jo, co
éert nechtél — dostal jsem vyjezdni
dolozku, ?e jako mohu i se svou Zenou
navstivit moju maminku v Canadé.. no
a dva dny pfed pldnovanym odletem
z Ruzyné nds navstivili Tajni a zaba-
vili pasy aji s dolozkami, Ze jako nejni

usporddany, tak jsme se pozadovanou
metodu rozhodli vyuzit a sledovat, kam
a¥ ndés dovede. A pomohlo to, nakonec
se ndm piibéh vymyslet podaf¥ilo. Asi
m@zu prozradit, Ze hlavni hrdina s pra-
seéi hlavou musi sehnat sud piva pro
stankarku, do které je zakoukany.

V jaké fazi vyroby Hurikdnu jste?
Momentdlné prekldpime storyboard do
layoutu, ktery viak paralelné rozanimo-
vavédme. Pomdhaji ndm s tim animatoti
z Francie, kte¥i maji na starosti asi jednu
Etvrtinu filmu, zby’rek budeme animovat
my. Layout by mél byt hotovy na konci
léta a posléze budeme Fesit postpro-
dukei, zvuéeni atd.

Ci tvorbu (ze soucasnych filmaia ani-
movaného filma nebo komiksovych
kresli¥ii) byste doporuéil sledovat fa-
nouskdm vasich filma?

Urcité bych doporudil japonské tvirce
jako Hajao Mijazaki, Satosi Kon nebo
Kacuhiro Ofomo, od kterého ted v &eitiné
vychazi komiks Akira. Obecné mé hodné
oslovily japonské animované filmy z de-
vadesatych let, kde se potkavaly tradiéni
postupy s témi inovativnimi. P¥ipadd mi,
¥e soucéasné filmy jsou az moc ovlivnéné
pocitacovou technologii. Také mam rad
filmy Sylvaina Chometa, zejména jeho Ilu-
zionistu. Z komiksovych autorti bych jesté
zminil Nicolase de Crécy, bavi mé jeho
estetika. A pokud mé nékdo rad dzisky

a $ustdky, pak by se mél podivat na filmy
Akiho Kaurismékiho.

Cely rozhovor ététe na www.anifilm.cz.

v zdjmu Republiky, abychom opoustéli
jeji zadrdtovany teritorium... A jd se poz-
déjc dozvédél Ze néjakd dobrd duse se
dala slyset Ze hodldm pokracovat ve svy
kariére v NesinlFilm v Montriélu s téma
Luxama a pfilezitostné tam chlastat
visku s panem Pojarem... safraporte)

No - hnedkaj sem $vihal do Prahy do
JindFissky za Pixou, von teda mél poradu
a v predsdli sedél séfdramaturg Gold-
man, to vyteénej farizej a hned na mne
Ye jako ,Co lljo, chystdte se za matkou?”
A jé, Ze v pondéli ném dali dolozky...

a von jako usmévné kejval... a jé dodal:
.Ale ve stredu ndm je estebdci vzali I"

a ja pokradoval, af jako avizuje Pixovi, e
na néj skromné éekdm za dvefma....

Hurikdn (Jan Saska, work in progress)

A Pixa ptisel a j&é mu fek, co mne za dob-
rodruZstvi potkalo a Ze ho teda zpravuju
Ze sem politicky nespolehlivej. A Gold-
man vedle mne no - a jé skoro nap¥fimo
sem teda Pixovi Fek, Ze jako vim, Ze von
md dlouhy estebdcky pazoury. JenZe jd
Ze neminim zdrhat z republiky a pokud
mne Pixa i naddle strpi ve firmé tak
nechf natdhne svy pazoury a dovoli mi
Zrdét livance s javorovym sirupem v ma-
minéiné kuchyni v Torontu — a jé mu
slibuju, Ze se zasejc navrdtim budovat
socialismus. J& byl aji drzy aji naivni v za-
&dtcich své profesni kariéry, ale ten Pixa
mne mél trochu za ostravského exota

a jé mu teda aji vychdzel v tom vstic, Ze
nechf mne tak vnimd. PFisti rok sem teda
odfréel do Toronta bez téch Luxu.



