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Kodzi Jamamura:

,»Svymi dily chci lidi bavit*

které jsou plné piisobivych obrazii, jemného humoru a vyraznych postav, také uéi

mladé studenty, jakych podob miiZe animace nabyvat. Na leto$nim roéniku Anifilmu

budete mit moznost shlédnout nékolik jeho programii a také vystavu.

Prvni zkusenosti s animaci jste pry zacal
sbirat jiz velmi brzy, kdyz vam bylo teprve
trindct let. Je to pravda? Odkud se toto
vase rané okouzleni animovanymi filmy
vzalo?

Je to tak. Uvédomil jsem si, Ze animované
seridly a filmy, které jsem v televizi sledo-
val od svych deseti let, jsou vlastné ob-
razky, ale lamal jsem si hlavu, jak to, Ze se
ty obrazky pohybuji. KdyZ mi bylo 13 let,
vySel v Japonsku prvni mési¢nik o animaci
a v ném byla takova mala rubrika o tom,
jak se déla animace na 8mm film. Tak jsem
poprvé zjistil, na jakém principu funguje,

a spontanné jsem zacal animovat. Na nata-
¢eni jsem si pljcil kameru od ucitele z nasi
Skoly a film jsem namluvil a nahral k nému
hudbu pomoci $kolniho vybaveni.

Co vds animace v pribéhu vasi kariéry
naucila?

Animace a kresleni mi ¢ini poté3eni a jsou
nepostradatelnou soucasti mého Zivota.
Prostfednictvim své tvorby jsem se mohl
zamyslet nad svym vztahem ke spole¢nosti
a rznym druhlm uméni. Jak v3ak fekl Erik
Satie: ,KdyZ jsem byl mlady, fikali mi, Ze to
pochopim, az mi bude padesat. Nyni je mi
padesat, ale ni¢emu nerozumim.” Takze na
tuto otazku asi nedokazu odpovédét, je mi

Tipy na dnesni den

Work in Progress
143° - Grandhotel Zlaty lev

Jednim z nejocekavanégjsich industry pro-
gram( byva kazdoro¢né na Anifilmu prezen-
tace pfipravovanych ¢eskych celovecernich
animovanych filmd. Letos se pfedstavi dva
projekty, spojené osobnosti divadelniho

a filmového reziséra a loutkoherce Radka
Berana: Maly pdn 2 a Py$nd princezna. Prvni
z titull je nataceny technikou vodéné loutky,
druhy je 3D pocitatova animace. Spolu s re-
Zisérem predstavi filmy i jejich producenti.

totiz 58 let. Tvorba jednoduse ukaji zvéda-
vost a zaroven zvédavost dale podnécuje.

Kromé animovdni také ilustrujete knihy.
Jak se vas poédateéni tvaréi proces

v pfipadé ilustrace a animace lisi?
Mdizeme animaci vnimat jako dokonalejsi
formu ilustrace, nebo ji povaZujete za néco
uplné jiného?

Nemyslim, Ze by se poc¢atecni tviréi proces
ilustrace a animace néjak vyrazné lisil. No-
vym napadlm, které se v mé mysli zainaji

Vykreslené svéty Kédziho Jamamury
173° > TUL-Aula G

Milym a vzacnym hostem letosniho Anifilmu
je Kodzi Jamamura, mistr kreslené animace,
autor mnoha kratkych filmé i jednoho celo-
vecerniho. Dnes mate moznost vidét v kiné
Var3ava nejen nékteré z jeho autorskych
kratkometraznich animovanych filma, ale

i reZiséra osobné. A koho jeho tvorba zau-
jme, nemél by opomenout vystavu Ctyfi oka
mziky v Galerii Lazné.

ANIFI

Kédzi Jamamura je jednou z nejvyraznéjsich osobnosti sou¢asné nezdvislé animace.
Kromé toho, Ze reziruje, animuje, piSe scéndre a nékdy i stfihd a produkuje své filmy,
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formovat, davam postupné pevné obrysy
opakovanym skicovanim. Nicméné v pfipadé
obrazkovych knih ¢asto nejdfive pfemys-
lim o slovech a u animace se zase soustte-
dim spide na vizualni stranku. Svij Gspéch

v oblasti ilustrace pfi¢itam pravé animaci.
Animuji jiz mnoho let, takze si v hlavé do-
kazu simulovat praci s kamerou, a diky tomu
zpracovavat scény z rznych uhld, ¢imz se
dost odlisuji od ostatnich ilustratort. Navic
si myslim, Ze je velkou vyhodou umét vyob-
razovat postavy zivé a dynamicky. ©

Foto: René Volfik

Kinoamatéri na velkém platné
18° - Kino Varsava

Jednim z tkold filmovych festivald je
prozkoumavat oblasti, které jsou divakim
i mnohym odbornikiim ¢aste¢né &i zce-

la neznamé. Tak je tomu v letos v pFipadé
Ceské amatérské animace pred rokem
1990. Prvni ze dvou prifezovych blokd nas
dnes zavede k pocatkdm, p¥icemz projekci
némych film{ doprovodi Ziva hudba.



Jste jednim z nejpfednéjsich predstaviteld
nezdvislé animace nejen v Japonsku,

ale i na celém svété. Dostal jste nékdy
nabidku od néjakého studia a neldkalo vds
nékdy zkusit spoluprdci s vétsim studiem?
Ne, nikdy jsem nabidku od Zadného velkého
studia nedostal. Jednou jsem nabidl ko-
produkci Narodni filmové radé Kanady, ale
jejich producent ve stejnou dobu uvazoval
o tomtéz, takze bylo rozhodnuto okamzité.
Moje spoluprace s francouzskou spole¢-
nosti Miyu Productions také vyustila v na-
bidku pomoci s financovanim postprodukce
mého projektu. Vlastné jsem nikdy nechtél
spolupracovat s vét3im studiem, protoze
rad pracuji s nizkym rozpo¢tem a malym
po¢tem zaméstnancd.

Spolu s dalsimi vyznamnymi reZiséry
animovanych filmd z celého svéta jste

se podilel na tvorbé celovecerniho filmu
Winter Days (rezie Kihac¢iré Kawamoto).
Jaka byla tato spoluprdce ve srovndni

s vasi vlastni tvorbou?

Cast, kterou jsem mél na starost, byla
krat$i nez mdj vlastni projekt a jeji zpraco-
vani mi zabralo méné ¢asu. Kihaciré Ka-
wamoto na projekt dohlizel a fada autord,
ktefi se na filmu podileli, dostali od pana
Kawamota ke svym storyboarddm pfipo-
minky a museli je upravit, ale vsechny mé
napady pfijal bez vyhrad. Ozvucen byl film
nicméné kolektivné a zvuk vznikal jako
celek, takze jsem ho nemél pod takovym
drobnohledem jako by tomu bylo v pFipadé
¢isté vlastniho projektu.

Kdy jste se rozhodl zalozit si vlastni studio?
Co bylo prvotnim impulsem?

V roce 1991, kdy jsem pracoval na volné
noze, jsem dostal prvni zakazku od pres-
tizni japonskeé vefejnopravni stanice NHK
na vyrobu kratké animace pro jeden dét-
sky pofad. Po tomto projektu jsem zjistil,

Ze smlouvu o dal$i spolupraci s NHK bude
snazsi uzavfit coby pravnicka osoba, tak
jsem v roce 1993 zalozil vlastni spole¢nost.

Sen o vodé (2017)

V Japonsku se se spole¢nostmi spolupra-
cuje snaze nez se samostatnymi umélci.

Jak v Japonsku funguje financovani
nezavislych reZisér( nebo producent
animovanych filma?

Produkci filmu Atamajama jsem v podstaté
financoval ze zisk( z obrazkovych knih, re-
klam a dal3ich praci na zakazku. Tento zpd-
sob svépomocného financovani pouzivam
¢as od ¢asu dodnes, ale po Gspéchu filmu
Atamajama jsem zacal své projekty finan-
covat i prostfednictvim zakazek pro rlizna
studia a koprodukci. Jednou jsem také zis-
kal vladni grant.

Svépomoci jste si osvojil rovnéz riizné
animacni techniky. Jakou roli hraje ve vasi
prdci experimentovdni a kterou techniku
vy osobné uprednostnujete?

Vzdycky jsem véfil, ze animace skyta velké
moznosti, a experimentovanim jsem se je
snazil rozsifovat. Nicméné i kdyz neexpe-
rimentuji, stale zkousim nové véci - bud’
abych zlepsil svou techniku, nebo protoze
to zrovna vyzaduje ma tvorba, takze mam
pocit, ze neustale délam urcité pokroky.
Osobné mam nejradéji metodu kresby na
papir a také ji pouzivam nejéastéji.

Prijde mi, Ze ve vasich filmech ma
ddlezitou roli hra na asociace (nékteré
kratké filmy mi svou strukturou
pFfipominaji détské obrdzkové knizky),
¢asto dokonce zachycuji détskou
pfedstavivost, vyuZivaji opravdové détské
kresby, ale i texty apod. Pfesto se vam
dari zachovat vnitini logiku, ktera vSem
obraziim zajistuje soudrznost. Co vds pFi
vymysleni napadd na nové filmy napadad
Jjako prvni? Jsou to postavy / situace /
jednoduchy déj / samotné asociace, nebo
néco uplné jiného?

Ano, Casto je to tak, Ze Fetézim asociace

a na jejich zakladé objevuji nové formy.
Prvotnim napadem na nové dilo mize byt
jeho celkova struktura, nalada nékolika

scén, urcitd emoce nebo situace atd. Napad
si nékolika slovy poznacim, tato slova si za-
lozim a pak opakované skicuji a kresby po-

rovnavam s danou pfedstavou, abych napad
do hloubky prozkoumal.

Jak Ize u animovaného pribéhu dosahnout
soudrznosti?

Nejsem si jisty, nakolik se mi v mych pfibé-
zich dafi udrZovat soudrznost. Moje animo-
vané filmy maji roztfistény déj, ale véfim,
Ze umélec mlze soudrznosti dosahnout pfi
spravném mentalnim nastaveni, tedy pokud
se pfi tvorbé dila hluboce soustfedi a pre-
mysli o ném.

Vase postavy jsou rovnéz velmi zvlastni

a zapamatovatelné, v nékterych pfipadech
pfimo z jiného svéta. Minimalistické
pozadi jim navic umozriuje skutec¢né
vyniknout. Jak své postavy vytvdrite

a bylo toto pouziti vyprdzdnéného pozadi
vZdy védomou uméleckou volbou, nebo je
pro vds jednoduse pfirozené?

Kazda postava je jina, ale Fada z nich se
rodi z nacrtka, které si kreslim do poznam-
kovych blo¢kl. Nékdy podle ptedlohy, jindy
si zase jen tak hraji s kombinacemi a rov-
novahou rliznych tvar(. Snazim se co nej-
vice vyhybat pfekryvani pozadi, abych mu
zajistil rovnocennou pozici s protagonis-
tou v poptedi. Prostor nahlizeného obrazu
nerozdélujeme na jednotlivé samostatné
vrstvy, jako napfiklad pozadi a postavy, ale
naopak vnimame vsechny jeho prvky jako
soucast jedné ploché roviny. Zakompono-
vani a vyvazeni ostatnich nezbytnych prvkd
obrazu se odviji od tvaru postavy.

Vas pristup ke zvuku a hudbé je dosti
osobity a melodicky, ¢asto pouzivdte

hlas pro zvukové efekty nebo a capella
nahrdvky misto bézné hudby. Jak vytvdfrite
»Zvukové obrazy“ a co je pfi synchronizaci
téchto dvou prvki nejzdsadnéjsi?

Kdyz volim jiz existujici skladbu, poslou-
cham ji tak dlouho, dokud mé ruce nedo-
kazou jeji rytmus a pohyb ztvarnit zcela
bezmyslenkovité. Kdyz zvuk pfidavam poz-
déji, spoléham se na pomoc Kodziho Kasa-
matsuy, se kterym vzdy spolupracuji. Poka-
2dé totiz pochopi mé zaméry a podle nich
a na zakladé vzorcl obrazl a nalady pou-
zité hudby vytvofi skvélé experimentalni

a pasobivé zvuky.

Postavy i zvuky jsou ve vasich filmech
nositeli specifického smyslu pro humor.
Jakou roli hraje humor ve vasem zivoté?
Svymi dily chci lidi bavit. Mam i temnou
stranku, ale v zasadé jsem optimista. Ra-
dost druhych déla radost i mné.

Odkud ¢erpdte inspiraci pro svou tvorbu?
Jednak obecné, ale mohl byste prosim

uvést i konkrétni pfiklady vizualni
inspirace pro filmy jako Atamajama, Stary
krokodyl, Venkovsky lékaf Franze Kafky,
Mnoho severt?

Inspiraci pro svou tvorbu ¢erpam vsude
mozné. Inspirovat mé mohou skute¢né
udalosti, knihy, hudba nebo letmy vyraz ve
tvari néjakého ciziho ¢lovéka, ktery jsem

v urditou chvili zahlédl| a kterému jsem
Uplné neporozumél, ale ktery ve mné za-
nechal dojem. Prvni t¥i zminéné filmy byly
inspirovany cizimi texty. Vizualni inspirace
v takovém pfipadé vznika v mysli pfi ¢teni
textu, ale nékdy se podoba utvofi az poz-

déji na zakladé studia materiall a skicovani.

Pro Mnoho severd jsem inspiraci ¢erpal

z mnoha literarnich, vytvarnych a filmovych
zdrojll a nejvice obrazl bylo inspirovano
pouzitou hudbou Willema Breukera.

Jaky projekt byl pro vds dosud
nejndroc¢néjsi a proc¢?

film Atamajama. Produkoval jsem jej zcela
na vlastni naklady, bez jakéhokoli jiného
zdroje financovani, a bylo na ném obrovské
mnozstvi prace - jeho dokon¢eni nakonec

trvalo Sest let. Byly chvile, kdy jsem chtél
tento projekt vzdat, ale jsem rad, Ze jsem se
jej ptinutil dokongit, protoZe se z néj stalo
vyznamné dilo mé kariéry.

Otevrel jste galerii animované tvorby, jejiz
soucdsti je také obchod s praxinoskopy. Co
bylo vasim cilem? Inspirovaly vas néjaké
konkrétni vystavy nebo jiné galerie?

Chtél jsem vytvotit misto, kde by navstévnici
mohli na svét animace v jeho Uplnosti po-
hlédnout myma oc¢ima. Cilem bylo mit stalé
misto s obchldky, které vidate na filmovych
festivalech. Konkrétni napad byl inspirovan
vystavou Igora Kovaljova, kterou jsem vidél

v Ottawé, a Topolovou vystavou, kterou jsem
vidél na Finském filmovém festivalu.

Jste také profesorem na Tokijské univerzité
muzickych uméni. Jak tato zkusenost
obohacuje vase dila nebo tviréi proces?
Jak pristupujete k vyuce? Jakymi tématy
se v soucasnosti studenti ve svych filmech
zabyvaji nejcastéji?

Informace od pfislusnikd mladsi generace

a jejich thly pohledu mne obohacuji. Ve
svém predmétu se snazim studenty pod-

nécovat k tomu, aby o animaci premysleli
v kontextu umélecké tvorby obecné a ani-
movana dila, ktera jsou pro né inspirativni,
porovnavali s jingymi formami uméni, tan-
cem, hudbou, malbou atd. Témata, ktera si
studenti voli, jsou rdzna, ale jsem presvéd-
¢en, Ze mnoha vychazi z jejich aktualniho
rozpoloZeni a situace.

Pracujete ted’na néjakém novém projektu?
Byl jsem povéfen rezii a tvorbou jednoho
VR projektu, na kterém jsem pracoval dva
roky a ktery bude dokoncen letos v kvétnu.
Je to také moje prvni prace vyvedena 3D
pocitatovou animaci. A také ted natacim
dva kratkeé filmy. Jeden z nich je vibec prvni
projekt, jehoZ podstatou je spoluprace sou-
¢asné japonské literatury a animace. Autor
bude pred¢itat z plvodni povidky spisova-
tele Hidea Furukawy a vytvofi podle ni ani-
movany film. Druhy film vznika v koprodukci
s Miyu Productions, pfedbézné se jmenuje
A Picture in A Soulless Room a bude zpraco-
van technikou $pendlikového platna. Mam
rozpracovano i nékolik dalsich celovecernich
projektd, ale viechny jsou ve fazi pfipravy
scénare a formovani napada.

SARINA NIHEI

— otazky, odpovedi

a citaty

Kreslena animace,
videoklipy, kratke filmy,

JHudba obrazy nezbytne

surredlné pribéhy a humor.

To musi byt Sarina Nihei ! 1!

SN Btw, nenavidim kresleni na pocitaci. Nedéla mi

to radost a trva to vlastné stejné dlouho, takze myslim,
Ze je lepsi délat prosté to, co milujete nejvic.

MiGiZes prozradit néejakée know-how
nebo chytré animacni triky?

SN VSechno co potrebujes, je vasen a trpélivost.
Pouzivas casto absurdni situace

a vytvarne zkratky. Co vznikne
prvni? Pribéeh nebo ty situace?

SN Asi to zalezi na projektu, ale kdyz jsem pracovala
na filmu Krélici krev (2017), prochazela jsem si ndhodné
kresby ve skicaku a mezi kraliky byla i divka, takze jsem
zacala vymyslet pfibéh na zakladé toho.

Ale nékdy mam o pribéhu nejasnou predstavu a tak zacnu

kreslit charaktery.

nepotrebuje, adle animace

zvuky ano, a kdyz

se spolu spoji, vznikne

synergie, ktera
je proste
uzasna.”

Kresby jsou z filmu Lidicky s kloboucky (2014).

— docti to na f-a-t.cz

a s tim také dalst specialni festivalovy obsah jako podcasty, reporty a rozhovory



