Zapoijte se do divackého hlasovani

Na www.anifilm.cz nebo prostfednictvim Visitor Page

Cena divaki - Cena Libereckého kraje

Mdazete ocenit viechna dila napfi¢ viemi soutéznimi kategoriemi Mezinarodniho festivalu
animovanych filmd Anifilm. Zapojit se a hlasovat je velice snadné:

—
.

Akreditujte se

AWN

Ze soutéznich snimkd vyberte az 3 kandidaty
Pridélenim medaili Gold, Silver a Bronze urlete, ktery z nich byl pro vas ten nejlepsi
. Jdéte na policko Hlasy, dale Ovéfit, vyplite svij email + jméno a odeslete nam své hlasy

Svou volbu miZete neomezené ménit az do uzavfeni hlasovani

v SOBOTU 6. KVETNA VE 14 HODIN.

Vysledky divackého hlasovani budou vyhlaseny na slavnostnim zakonéeni festivalu 6. kvétna.

Dékujeme, Ze svou roli divaka berete zodpovédné!

ANIFILM

festivalovy special
podcasty, clanky a texty

na webu f-a-t.cz

Koji Yamaamura / Sarina Nihei /7 Nobuaki Doi / Filip PosSivac

Zamek - Felberova 1/2, Liberec

Akreditace
830 _ 200

game Zone & Brainz VR Cinema,
Skola animace, Festival café
Qo0 __ 1800

Festivalovy denik

Festivalovy denik vydava a tiskne
Anifilm jako pfilezitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2023.

Redakce Malvina Balvinova,
Natalie Kozakova, Tomas Hubacek
Pieklady Lukas Wicha

Design Jan Simsa

Vystavy a instalace

Koédzi Jamamura: CtyFi oka mziky
Oblastni Galerie Liberec
1000 . 1700

Filip Posiva¢: Anifilm 2023
Zamek - Foyer
830 . 1800

10GI: 11 pFibéhi ze Zivota kaZdo-
denniho Japonska

Zamek - Redernovské kfidlo

830 . 1800

VR instalace Tmani
Palac Liebieg
1000 — 1800

Vratislav K. Novak -
Rekonstrukce

Vystava ve velkém sale muzea rekonstruuje
uméleckou a Zivotni trasu vyrazného pfed-
stavitele ¢eského uméni, solitéra a autora ki-
netickych plastik, V. K. Novaka. Na navstév-
niky vystavy cekaji velké pohyblivé kovové
objekty pFipominajici technické uzitkové
stroje, ale i nenapadnéjsi objekty, kromé po-
hybu také zvukové nadané. Autor znamého
prazského metronomu na Letné je pfed-
staven v Siroké skale své napadité, humo-
rem oplyvajici tvorby. Vystavu doprovazeji
fotografie Pavla Bariky, Tono Stana a Josefa
Honzika. Vystava je k vidéni do 4. 6. 2023

a vstup je zdarma.

—— e ———

Festivalové partnerské podniky

Gastro nebe v Liberci! Pfedstavujeme
vybér spratelenych festivalovych podnikd.
Po pfedloZeni platné festivalové akreditace
ziskate bonus nebo slevu na vybrany
sortiment — kava, sladké, hlavni jidlo,
koktejly, pivo a dalsi. Vyrazte do ulic
ochutnavat!
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Sobota — 6.5.2023

David Sukup:

,Rad zkousim riizné animaéni
techniky a jejich moznosti obecné*

Clenem letosni poroty soutéze kratkych a studentskych filmd je éesky animdtor,

reZisér a vytvarnik David Sukup, ktery je autorem fady kratkych snimki vyuZivajicich
riznorodé animaéni techniky. Kromé rezZie televiznich projektii jako jsou veéerniéky

Kralik Fiala a Jezevec Chrujda nebo hudebni pofad Zpivejte s nami se podilel na
vzniku nékolika povidek animované adaptace Werichova Fimfara a ve spolupraci
s producentem Martinem Vandasem se vénuje i vlastni autorské tvorbé.

Kdy jste se nadchl pro animaci a rozhodl
se, Ze se ji budete vénovat?

UZ od détstvi mé to prapodivnym zp(so-
bem tahlo k animovanému filmu i kdyz jsem
vlbec netusil, co to viechno obnasi. Kdyz
jsme se na konci zakladni $koly rozhodovali
ohledné budouciho povolani, tak ja uz jsem
mél jasno. Odtud jsem sméfoval na stfedni
vytvarnou Skolu, kde jsem mél profe-

sora, ktery dfive pracoval jako kameraman
v Kratkém filmu, a pomérné zahy jsem se
pfes néj ve svych Sestnacti letech do Krat-
kého filmu dostal a uz u animace zdstal.

Dokdzete nyni s odstupem ¢asu zhodnotit,
co vam vlastné animovany film davd? Co je
podle vas cilem animace?

Dava mi obrovské mnoZstvi starosti, prace,
nervl, nestihani termind, ale hlavné poté-
Seni. Pofad mé to hrozné bavi, mozna do-
konce jesté vic nez dfive. Cilem animace je
podle mé ukazat jiny svét, tfeba i ten svij
vnitfni, nebo ukazat néco, co se v realném
svété ukazuje hire.

Tipy na dnesSni den

Divadilo kjogen
13% - Festivalovy stan

Divadlo kjogen je jedinym evropskym
souborem, ktery se stabilné vénuje studiu,
realizaci a uvadéni japonskych komedii kjo-
gen ve svém rodném jazyce. Kjogen reprez-
entuje komickou divadelni formu, ktera
dosahla rozkvétu v poloviné 14. stoleti

a v nepferusené tradici je provozovana do
dnesnich dnd. Na Anifilmu pFedstavi sou-
bor dnes odpoledne dvé inscenace: Horsky
asketa zlodéjem tomeld a Horsky pramen
(Rezie Sigejama Sime).

Vasim ucitelem byl mj. Bretislav Pojar.

Jak vas tento tvirce ovlivnil?

Bretislav Pojar mé velice ovlivnil svym
ptistupem k reZii, hodné intenzivné jsme

s nim probirali scénare, velikosti zabérl atd.
a hledali jsme Feseni, jak pfenést vyznam
textu do obrazu.

Pdsobil jste zpoc¢datku jako animdtor, ale
nakonec jste zlstal u role reZiséra. Co je
pro vds na této profesi hnacim motorem?
Ja jsem toho za svou kariéru zas tolik
neanimoval, na FAMU jsem samozfejmé
své snimky animovat musel, ale po skole
¢lovék spis automaticky smétuje k reZii
nebo vytvarnu. Az po mnoha letech jsem
se v soucasnosti vratil zpét k samotné
animaci u druhé fady vecernicku Jezevec
Chrujda. U rezie mé bavi pfemyslet nad
tim, jak uchopit vybranou latku, protoze
existuje tisic zplsobl, jak k ni |ze pfistu-
povat. Naplfiuje mé nejprve samotny vybér
latky a pak proces, kdy ji pretvarim k ob-
razu svému.

AKIRA
183° > Kino Varsava

Jeden z nejslavnéjsich snimkd japonského
anime vznikl podle pfedlohy Uspésné mangy.
Jejim autorem byl samotny rezisér filmu
Kacuhiro Otomo a pfibéh je zasazen do
tehdejsi budoucnosti — do roku 2019 (film
vznikl v roce 1988). Svymi akénimi sce-
nami i prostfedim Neo-Tokia, mésta, které
vzniklo na misté valkou zdevastovaného
hlavniho mésta, spoludefinoval tento sni-
mek akéni a sci-fi zanr (pfedevsim pak sub-
zanr kyberpunku) a ovlivnil tak budouci po-
dobu animované tvorby pro dospélé divaky.
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Co rezZisér animovaného filmu musi

mit, aby se mu svou pfedstavu podaf¥ilo
zhmotnit?

Musi mit Stésti na dobré spolupracovniky.
Kdyz to v tymu nefunguje, nebo se v ném
vyskytne nékdo, s kym ¢lovék nesouzni, tak
se predstavy zhmotniuji tézko. Podstatné je
umét si vybrat dobrého vytvarnika, anima-
tora a kameramana tak, aby v3ichni tahli za
jeden provaz. Kazdy z nich totiz na filmu
necha néco svého. Kdyz ¢lovék sedi nad
scénafem a storyboardem, tak nedokaze
dohlédnout az na konec. Nejvétsi dil tvorby
vznika az na place, coZ je pro mé v podstaté
to nejvic vzrudujici. Pravé tam totiz vznikaji
spole¢né napady, které by samotny rezisér
u stolu ani nevymyslel.

Zacal jste pracovat predevsim s loutkami,
ale posléze jste se vénoval i dalSim
technikam. Kterd technika je vam

v soucasnosti nejblizsi a proc¢?

Tim, jak pfechazim z jedné techniky do
druhé, tak vlastné nevim. Loutka mi pfipada

jako nejdrsnéjsi, je to takova kralovska zale-
Zitost. N&jakou dobu jsem délal i papirko- ©

Evropskéa animace pro déti
123° > Naivni divadlo - Sal €T

Pokud chcete détem ukazat opravdu kva-
litni, artovou animaci, pak byste neméli vy-
nechat tento program. Koncentrovali jsme
do néj evropské filmy z lonské produkce

a vznikla tak prehlidka nejriznéjsich vytvar-
nych styl(, animaénich technik i vynaléza-
vych narativ(. Autofi jsou ¢asto zavedeni
tvirci, ktefi se svymi filmy boduji na svéto-
vych festivalech.



vou animaci, ktera byla také v lectems
specificka. Nemyslim si, Ze mam néjakou
oblibenou techniku, spi$e rad zkousim rizné
techniky a jejich moznosti obecné. Jediné,
na co bych si asi netroufl, je malba na skle!

Vy jste jiz zminil vecerni¢ek Jezevec
Chrujda, ale neni to jediny projekt, na
kterém jste pracoval pro Ceskou televizi.
Jak vase spoluprdce s CT vibec zaéala?
Ceska televize, konkrétné tedy dramaturg
Milo$ Zvéfina mé pred lety oslovil, abych
reziroval kresleny serial Krdlik Fiala. Kdyz
jsme koncili na FAMU, tak Milo$ sondoval
v nasich fadach, zda by nékdo nemél zajem
o spolupraci s CT. Nékdo zajem projevil,
nékdo ne, nékdo na to tehdy koukal skrz
prsty, ale ja jsem byl pro. A od té doby nase
spoluprace pokracuje.

Madte predstavu, jaké mozZnosti maji mladi
animdtofi nyni, pokud chtéji zacit s televizi
spolupracovat?

Jedna cesta je takova, Ze televize ma néjaky
projekt a sama si na zakladé jeho dFivéjsich
praci oslovi reZiséra, ktery se jim pro jejich
pofad zda idealni. Druhou moznosti je, Ze vy
jako tvarce televizi nabidnete vlastni scé-
naf a pokusite se je presvédcit, ze k nim vas
projekt zapada. Ale to je z mého pohledu
déti ma velké mnozstvi nepsanych pravidel,
ktera ¢lovék nemusi Uplné vnimat, a proto se
se svym namétem do zaméru dramaturgie
nemusi Uplné trefit. Myslim, Ze mnohdy ta-
kové pokusy ztroskotaji i na vizualnim stylu,
s nimz se mladi tvlrci snazi bofit rizné man-
tinely a ukazat néco nového, ale neuvédomi
si, ze intence tvorby pro déti chtéji své.

TakzZe napf. néjakd vybérovd fizeni na nové
projekty CT nevypisuje?

To si myslim, Ze asi ne. Alespori v mém
pfipadé mé CT oslovila rovnou s konkrét-
nimi naméty, ¢asto uz k nim byl vybrany

i vytvarnik. Bylo to tak i v pfipadé Jezevce
Chrujdy. Mnohdy je to totiz tak, ze si CT
jako namét vybere adaptaci néjaké uspésné
knizky, kterou jiz nékdo ilustroval, a aby se
udrzela stejna vizualni linka, tak se dany
ilustrator stane i vytvarnikem animované
adaptace. Coz si myslim, ze je celkem lo-
gické a spravné.

Vecernicek Jezevec Chrujda podle
knizky Petra Stancika s vytvarnem Lucie

Dvordkové vyuziva poloplastickou animaci.

Animaéni techniku tedy také urcila CT?
Ne, jako rezisér mlzete ovlivnit techniku,
jakou bude pfibéh zpracovany. | kdyz tfeba
u Krdlika Fialy se naopak od zacatku poci-
talo s tim, Ze pujde o kresleny serial, pfes-
toZe vytvarny styl Evy Sykorové-Pekarkové
by se hodil i na papirkovou animaci. Styl

Foto: René Volfik

Lucie Dvofakové je u Chrujdy pro kresle-
nou animaci hafe uchopitelny, jde o vice
malitsky zpUsob ilustrace, tak mé napadlo
vyzkouset poloplastickou animaci, a zafun-
govalo to velice dobre.

Jak vibec hodnotite sou¢asnou
animovanou tvorbu pro déti (at uz v ramci
Vecernickt ¢ mimo néj)?

Ja na Vecerni¢ky moc nekoukam. (smich)
Ne, samoziejmé se podivam na jeden &i
dva dily, kdyz vyjdou néjaké nové, nebo
kdyz tfeba vim, Ze se na nich podili m{j
kamarad nebo byvaly spoluzak. Zajima mé
to tedy spise z té kolegialni stranky. Ale
pokud bych to mél hodnotit obecné, je
skvélé, ze se Veclernicek stale vyrabi. Co
se tyce tvorby mladé generace, musim se
pfiznat, Ze jsem v tomto ohledu trochu
barbar, a moc nesleduji, co v sou¢asnosti
vznika na $kolach. Ob¢as, kdyZ vyjde né-
jaky Uspésny novy film, tak ke mné postu-
pem &asu doputuje, a ja se na néj podivam
rad, ale pfehled o sou¢asné tvorbé pro déti
Uplné nemam...

Podilel na celovecernim filmu Fimfarum:
Do tretice vSeho dobrého - reZiroval jste
jednu z povidek s ndzvem Rozum a Stésti.
Jak tézké bylo koordinovat animacni
proces s pfednesem Jana Wericha?

Kdyz pisete scénaf k autorskému filmu, vie
mu pfizplsobite nebo to pozménite tak, aby
to vyhovovalo jeho potfebam. Kdyz herci
namlouvaji dialogy, mohou dle potfeby ani-
movaného filmu zrychlit, zpomalit, namlu-
vit dalsi verzi, a podle toho uz se pak udéla
lip-synch atd. Ve vyjime¢nych pfipadech,
pokud néco nefunguje, tak nechate na-
hravku bez problému pfemluvit, resp. opra-
vit. Rozdil s Fimfarem byl ten, ze Werichovo
dilo jiz bylo napsané i namluvené, a s tim uz
se z hlediska tprav ¢i zmén nedalo viibec
nic délat. A Werich asi GplIné nepfedpokla-
dal, Ze by z jeho pohadek vznikly animované
filmy, takze potfeby animace samozfejmé
nebral v potaz. Ale jinak byla prace se zvu-
kem i u Fimfdra viceméné stejna jako u ji-
nych filmd. WerichGv pfednes je oviem per-
fektni, a tak se animatortm podle néj délalo
velmi dobfe. Jenom zde uplné nefungovalo
pravidlo, Ze to, co ukazujeme obrazem, uz
bychom neméli popisovat mluvenym slovem.
Ve vétsiné pfipadl to plati, ale u Wericha

to je naopak — jeho popisy jsou kouzelné,

a pokud by se zbyteéné vysttihly, tak by film
ztratil na své poetice.

Na povidce Rozum a étéstijste poprvé
spolupracoval s vytvarnici Patricii Ortiz
Martinez. Jak k vasi vzdjemné spolupraci
doslo a jak probihala?

S Patrici jsem se poprvé setkal, kdyZ jsem
animoval povidku z Fimfara O kloboucku

s pérkem soj¢im pod rezijnim vedenim
Vlasty Pospisilové, a Patricie méla spolu

s Janem Balejem na starosti vyrobu. Takze
kdy? jsem mél reZirovat Rozum a Stésti,
jako prvni mé sice napadl Honza Balej,
jenze ten v té dobé pfipravoval svij celo-
vecerni film a nemél ¢as, a tak mi doporuéil
Patricii, kterou jsem jiz znal. Jeji vytvarné
navrhy byly skvélé. Vzhledem k tomu, Ze

je Patricie Spanélka, tak jeji styl mél jiny
Smrnc nez na co jsme u Ceskych loutkovych
film& zvykli, a mné se to moc libilo.

Co je u vds p¥Fi vybéru vytvarnika
podstatné?

Jednak samotny vytvarny styl — zda sedi

k reZirované latce, ale také si vybiram podle
toho, jak si s tim ¢lovékem rozumime. Je pro
mé podstatné, abychom si sedli lidsky. Napf.
nyni s producentem Martinem Vandasem
pracujeme na animované adaptaci Klapzu-
bovy jedendctky, kde jsem jako vytvarnika
oslovil Tomase a Martina Zachy. Seznamil
jsem se s nimi pfi rezii serialu pro Akademii
véd Nezkreslend véda. Kdyz jsem vidél je-
jich styl, hned jsem si fekl, ze je to presné to,
co potfebuju pro Klapzubovu jedendctku.

S Martinem Vandasem jiz také nékolik

let pracujete na koprodukénim snimku

O nepotiebnych vécech a lidech. Mdte na
starosti povidku O sirotcich. Kdy vznikl
prvotni ndpad zfilmovat pfedlohu Arnosta
Goldflama a jak v soué¢asnosti probihd
mezindrodni spoluprdce?

Vzniklo to tak, Ze Martin Vandas na3el
knihu povidek Arnosta Goldflama. Par

jich vybral a nabidl mi, zda bych si nechtél
nékterou z nich zrezirovat. Nejzajimavéjsi
a nejsrdceryvnéjsi nam pripadala povidka
O sirotcich. Tak jsme se domluvili, Ze by-
chom z ni vytvofili jeden kratky film. Jenze
béhem samotné realizace Martinovi doslo,
Ze je to $koda a Ze bychom jich mohli nato-
¢it vic. Pro mé by to ale znamenalo béh na
dlouhou trat a moc se mi do toho nechtélo.
Martin tedy oslovil své znamé producenty
z jinych zemi, ktefi by se dal3ich povidek
mohli ujmout. V sou¢asnosti se na filmu po-
dili tvarci ze Slovenska, Slovinska a Francie
a cely proces se zna¢né protahl. Zatimco

ja jsem mél svou &ast jiz nato¢enou a ode-
vzdanou, kolegové z jinych zemi napt. te-
prve zadali o grant. Nyni se tedy ¢eka, az se
dotodi vSechny ¢asti, a teprve poté se bude
mozné vrhnout na postprodukci, ktera bude
také probihat soubézné v nékolika zemich.
Tak snad se zdarného dokonéeni filmu jed-
noho dne doc¢kame.

Je tento celovecerni film tedy zatim to
nejndroc¢néjsi, cemu jste se doposud
vénoval?

Musim ptiznat, Ze zatim je pro mé nejnaroc-
néjsim projektem Klapzubova jedendctka,
na které pracuji uz asi Sest nebo sedm let.
Problematické u takovych projektt je to,

Ze se jim ¢lovék nevénuje soustavné, ale
jednou za ¢as a proklada to tfeba praci na

K¥istalova véz
Severoceského muzea
stoji za navstévu

Muzejni véZ je od roku 2022 obohacena

o umélecké dilo bratr Jana a OndFeje Sa-
lanskych — 26metrovy sklenény Zebfik Cli-
max Paradisi, ktery vznikl v ramci projektu
KFistalové adoli. Pfestoze je ze skla, na prvni
pohled plsobi, jako by byl z nerezové oceli.
Je totiz vyrobeny z technického skla, které
je zevnitt vystiibrené. Audiovizualni pro-
jekce vas seznami s historii sklafstvi naseho
regionu. Z ochozu véze je krasny vyhled na
Jizerské hory, Jestédsky h¥bet se znamym
vysilatem Karla Hubacka a na okolni za-
stavbu tzv. zahradniho mésta. Véz méfi 41
metr( a je pfesnou kopii renesan¢ni radniéni
véZe, ktera byla zbourana v roce 1893.

reklamé atd., takze se v3e trochu tahne.
Mél jsem na starosti kompletné cely anima-
tik, ktery jsem musel nékolikrat pfedélavat,
a Marek Epstein pak na jeho zakladé pre-
pisoval scénaf. Posléze se ménil i déj, takze
vzniklo x-verzi jak scénafe, tak animatiku.
V soucasné chvili je to pro mé naroc¢né

i proto, Ze prestoze jsme dostali penize na
vyvoj, kdyz jsme zadali o grant na vyrobu,
tak jsme ho nedostali. Zatim neni jasné, zda
bude projekt néjak pokracovat.

V neddvné dobé vytvoril i kraticky
poeticky snimek lvan Wernisch -

V Kafemlejnku pro cyklus Animace jedna
basen. Jak tento projekt vznikl a co je jeho
cilem?

Opét slo o projekt, ktery vymyslel Mar-
tin Vandas. Napadlo ho, Ze da dohromady
padesat tvarcd animovanych filma, ktefi
vytvofi kratké animované filmy rGznymi
technikami podle padesati basni ¢eskych
autorl. Kazdy snimek mél mit maximalné
jednu minutu a po domluvé s distribu-
tory se Martinovi podafilo prosadit, aby
se jednotlivé snimky daly promitnout jako
predfilmy k celovecernim filmim. Kromé
toho by cyklus nasel uplatnéni v televizi, na
festivalech apod. Ale cely projekt je za-
tim u ledu a fesi se jeho finanéni a pravni
otazka. Bylo by vsak skoda, kdyby se ho
nepodafrilo dotahnout do konce, protoze
mné osobné tento cyklus pfipadal jako
fantasticky napad. Zatim se vytvofil pouze
pilot, tedy maj film.

Podstatnou soucdsti vasi tvorby jsou

i reklamy, resp. zakdzky. Jak se tento typ
produkce podle vds lisi od vyroby jinych
kratkych film? Dalo vam to néco, co jste
pak vyuzil i u svych autorskych projekta?

Zasadni rozdil mezi reklamami a dalSimi
projekty je ur¢ité finanéni odména (smich).
| kdyz po covidu Sel i reklamni segment
hodné dold. Clovék si z tohoto typu pro-
dukce odnese urcitou preciznost. Kdyz
mate tficet vtefin, které museji vypadat
vyborné, musite pfesné védét, jak postupo-
vat. Naucite se také pracovat pod uréitym
tlakem, protoze terminy odevzdani reklam
jsou nepfekrocitelné. Zaroven je skvélé, ze
vam tento styl prace udrzuje povédomi

o modernich technologiich, které se neu-
stale vyvijeji.

Vy jste pfed nékolika lety pFipravoval svij
animovany horor Karavana. Jak je na tom
projekt ted’a mizZete ho vice pFibliZit?
Mélo jit o celovecerni loutkovy film podle
knihy Wilhelma Hauffa, kterou ilustroval

Jifi Trnka. D&j pojednaval o karavané, ktera
cestuje pousti a na kazdé zastavce se vy-
pravéji strasidelné pfibéhy. Snimek mél opét
produkovat Martin Vandas a spolu s Irenou
Hejdovou jsme k nému psali scénaf. Pfed-
stava animovaného hororu pro dospélé nas
lakala, ale nakonec jsme skon¢ili ve fazi scé-
nafe. Odrazovala nas také finanéni naro¢-
nost, kterou si Zadala vyroba loutek, protoze
animovany film pro dospélé publikum si
7ada jinou uroven... Nakonec jsme nedoka-
zali najit uspokojivé Fedeni, jak pfibéh zpra-
covat, takze jsme od projektu upustili.

A nyni kromé dalsi Fady Jezevce Chrujdy
a Klapbuzovy jedenactky na nécem
pracujete?

Ano, pfipravuje se novy Veclernicek, ale
zatim o ném nesmim nic fict. (smich)




