Zamek - Felberova 1/2, Liberec

Akreditace
830 _ 1500

@ame Zone & Brainz VR Cinema,
Skola animace, Festival café
Q00 __ 1500

Festivalovy denik

Festivalovy denik vydava a tiskne
Anifilm jako pfilezitostnou tiskovinu
k festivalu Anifilm 2023.

Redakce Malvina Balvinova,
Natalie Kozakova, Tomas Hubacek
Pieklady Lukas Wicha

Design Jan Simsa

Vystavy a instalace

Koédzi Jamamura: CtyFi oka mziky
Oblastni Galerie Liberec
1000 — 17°°

Filip Posiva¢: Anifilm 2023
Zamek - Foyer
830 _ 1500

10GI: 11 pFibéhi ze Zivota kaZdo-
denniho Japonska

Zamek — Redernovské kfidlo
830 _ 1500

VR instalace Tmani
Palac Liebieg
1000 o 1500

Festivalové partnerské podniky

Gastro nebe v Liberci! Pfedstavujeme vy-
bér spratelenych festivalovych podnikd.

Po pfedloZeni platné festivalové akreditace
ziskate bonus nebo slevu na vybrany sorti-
ment — kava, sladké, hlavni jidlo, koktejly,
pivo a dal3i. Vyrazte do ulic ochutnavat!
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Festivalovy denik

Nedéle — 7.5.2023

Jan Mika:

»Sledovat, co udéla loutka
v kombinaci s digitalni animaci*

Na letosnim Anifilmu jste mohli vidét kratky film Husa, ktery reZiroval
Jan Mika a ktery ziskal jednu z cen v soutézi Cesky obzor. Rezisér také
na festivalu ispésné pitchoval sviij pFipravovany projekt Kill, Kokesh,
kill'. Jan Mika s oblibou kombinuje loutky vodéné ¢i animované s dalsimi
pFistupy - s hranou akci &i digitalni animaci. Svij styl, praci na Huse

i podrobnosti o ,,Kokesovi“ pFiblizil v nasledujicim rozhovoru.

Jaka je vase zkusenost s loutkami

z détstvi?

Jako dité jsem chodil s rodi¢i na loutkova
pfedstaveni v Opavé, ale byl jsem hodné
maly a nepamatuji si to. Ale loutky, ty jsme
si vzdycky doma se sestrou néjak vyrabéli.
Jednoduché, z hadfikd, vodéné na $pejli. To

si myslim, Ze loutky si vyrabi vétsina déti.

Co jste pak s témi loutkami délali?

Hravali jsme s nimi divadla. Méli jsme
doma loutkové divadlo, takové, co se pro-
davalo v dfevéné krabici. Vytahla se z ni
scéna, ktera se dala otacet a ménilo se tim
prostfedi. K tomu patfily loutky na drat-
kach, vodéné seshora. Hravali jsme s nimi
pohadky. Kdyz pfisla navstéva, musela se
povinné divat... ted’ vidim to samé u svych
déti. Potad ptipravuji néjaka predstaveni.
Jesté nemaji smysl pro tempo a rytmus, ale
to je samozfejmé, je to jenom ¢ira radost
z toho néco predvadét. Myslim, Ze po-
dobné si hraje mnoho déti.. J4 mam $tésti,
7e si mGzu hrat dal i dneska a jesté ke
vsemu mé to Zivi.

Tipy na dnesni den

Pinocchio v Liberci
14°° - Kino Varsava

V rozverném a napadité zpracovaném filmu
Pinocchio Guillerma Del Tora zaziva hlavni
hrdina magické dobrodruzstvi, které prekra-
¢uje hranice svétl a odhaluje Zivotodarnou
moc lasky. Celovecerni loutkovy film, na
némz jako animatorka spolupracovala i le-
to3ni porotkyné Kim Keukeleire, mGzZete na

Anifilmu vyjime&né vidét na filmovém platné.

Setkdval jste se s loutkami béhem
vysokoskolského studia na FAMU v Praze
nebo na Filmové akademii Miroslava
Ondri¢ka v Pisku?

PFi studiu na FAMU ne, ale zpétné si uvé-
domuji, Ze ve vétsiné hranych filmd jsem
vzdycky, nebo témé¥ vzdycky, mél néja-
kou animaci. Mdj Gplné prvni film, ktery
jsem si jesté délal sam doma, byl kresleny.
K loutkam se ¢lovék tézko dostal, kreslena
animace byla dostupnéjsi. Dnes uz existuje
spoustu navodd, jak si podomacku umotat
loutku z dratkd, jak s ni hrat... Navic loutka
je cokoliv, co se vezme do ruky, to nemusi
byt nutné postavi¢ka. MlZe se pracovat

s jakymkoliv objektem.

A v Pisku?

Po studiu hrané rezie na FAMU jsem to-

¢il komer¢ni zakazky a néjaky ¢as jsem zil
v Brightonu v Anglii, kde jsem si vydélaval
na kameru. KdyZ jsem se vratil, za¢al jsem
zase byt aktivni ve filmovém primyslu, za-
¢al jsem uéit na FAMO a na Vy33i odborné
Skole v Pisku. A kdyZ uz jsem tam pravi-
delné jezdil, tak jsem se chtél také néco vic

Vecernicky namluvené
Oldfichem Kaiserem
12°° - Naivni divadlo - Sal €T

Liberecky rodak Oldfich Kaiser bravurné na-
mluvil v osmdesatych a devadesatych letech
nékolik vecernitkovych serialti. Na Anifilmu
uvadime letos vybér dilG z vecernickl Ze
Zivota rodiny Hord¢kovy, Podivuhodné pfi-
béhy Simona a Penelopky a Richard, sloni
srdce. Zajimavosti je, Ze ve viech tfech seri-
alech hraje podstatnou roli papousek.
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dozvédét o animaci, a za¢al jsem na FAMO
studovat magisterské studium, obor vi-
zualni efekty a klasicka animace. To jsem

v roce 2016 ukondil absolventskym filmem
Jsme prece lidi, ktery vznikl v koprodukci

s mym studiem Filmofon.

Ve vasem poslednim filmu Husa se k loutce
vracite, tentokrdt animované. Jak film
vznikal?

Kdyz jsem tocil film Jsme prece lidi, kde se
kombinuje manasek v blizkych zabérech

s animaci v celcich, tak jsem si Fikal, Ze je
to vlastné zajimavy princip, ktery by bylo
hezké pouZit pro loutku. KdyZ jsem zacal
vyvijet Husu, védél jsem, Ze na ni nemu-
sim ziskat penize. A tak jsem chtél vymyslet
film, na ktery budu stacit sam. Ze si posta-
vim dekoraci u sebe v ateliéru a vytvofim

si 3D postavi¢ky na poéitaci. Ale problém
3D animace je ¢asto ten, Zze mlZe vytvaret
pocitatovy dojem, zvlast kdyz se neudéla
dobfe. Chybitam lidsky dotek. Ze zku-
Senosti se ,Zajicem” jsem védél, ze mizu
technologie kombinovat. Byla pfece moz-
nost udélat si figurku ve 3D pro celky, ale ©

Oka mziky Kodziho Jamamury
zistavaji dal
10°°-17° - Oblastni galerie Liberec

Festival dne$nim dnem kon¢i a jeho hosté
se rozprchnou do rdiznych koutl svéta. Ja-
ponsky rezisér Kodzi Jamamura ale svym
zplsobem zlstane v Liberci o néco déle. AZ
do 2. ervence zde totiz bude k vidéni jeho
vystava Ctyfi oka mziky, ktera pfedstavuje
kresby (faze) ze ¢tyf autorovych filma z let
2002-2021. Otevfeno je denné kromé pon-
déli od 10 do 18 hodin a ve ¢tvrtek do 20
hodin. A kazdy ¢tvrtek je volny vstup!



v detailech pouzit redlnou loutku, na niz
jsou vidét struktury a material, ze kterého
je loutka vyrobena. Takhle se ty dvé tech-
nologie mohou doplnit. Rikal jsem si, Ze to
bude jednoduché na vyrobu, loutky by ne-
musely byt pIné funkéni, ani mit Sroubovaci
nozicky. Zaroven jsem chtél postavit sku-
te¢nou loutkovou dekoraci. Prosté 3D poci-
tacové postavy v realnych kulisach kombi-
nované s realnymi loutkami v detailech. To
byl mlj plvodni zamér, to byl start.

Pak jsem projekt prezentoval na CEE ani-
mation foru, kde jsem se spojil s Michalem
Podhradskym ze studia animation people.
Zaroven jsem uz v té dobé mél domluve-
nou francouzskou koprodukci se studiem
Autour de Minuit. Za ¢eskou stranu jsem
pfenechal producentskou ¢ast Michalovi
Podhradskému s tim, Ze se natacéelo u nich
v ateliéru. V3echno se vyrobilo znovu,

i loutky, ale vétsina postav v tom filmu jsou
3D. P¥i natadeni to totiz fungovalo tak, Ze
jsme v Praze natodili vzdy blocking v redlné
dekoraci, coz animoval pan Alfons Mens-
dorff-Pouilly, ktery ma obrovské zkusenosti,
a nasledné se sjel tentyZ zabér bez loutek.
Oba dva zabéry jsme poslali do Francie,
animatofi je dali pfes sebe, vsadili tam 3D
postavu a odehrali s ni podle blockingu nasi
loutky finalni akei.

Bylo to na viechny strany zajimavé, osahat
si tu technologii a vidét, co to udéla. U na-
taceni jsem byl, tam to bylo dobré, a od
francouzskych animator( jsem chtél, aby
animovali okno po okné, aby s 3D posta-
vou pracovali jako s realnou loutkou a ru¢né
nastavili kazdou fazi. Tim vznikl dojem, Ze
je film animovany stop-motion. Je v tom
urita nedokonalost, ktera je vsak velice

Foto: René Volfik

lidska. Bézné se postupuje tak, ze animator
nastavi dvé klicové faze a animacéni pro-
gram nasledné animaci mezi sam dopo-
¢ita. Coz je pohodIngjsi. Bylo také slozité
oba animatory sladit, aby byl finalni vystup
jednotny. Ale oba byli fantasti¢ti a méli se
mnou trpélivost. A hlavné odvedli dobrou
praci, protoZe na vysledku neni poznat, Ze
je animace digitalni.

Zatim probéhla jedna zku3ebni projekce,
tam bylo hodné déti, ale bylo to konci-
pované jako slavnostni uvedeni. Mé zaji-
malo, co na to feknou, ale na akci tohoto
typu vam lidi nikdy nepovi, co si doopravdy
mysli. Spis mé bavilo sledovat publikum
béhem filmu, jestli se déti divaji, nebo vrti.
A libilo se mi, Ze déti byly pozorné, lekaly
se tam, kde se mély leknout, Ze se smaly,
kde se mohou smat a Ze jim to rychle
uteklo. To znamena, nemély &as se nudit.
Film neni pro Gplné malé déti. Jsou tam
sloZité navraty ze snd a pfedstav do reality,
jsou tam urcité skoky, které mensi déti mo-
hou mast. Film byl my3leny pro publikum
od sedmi let, mozna se ta hranice posunula
jesté o rok nahoru.

Opét to bude kombinace dvou technolo-
gii. V detailech budou Zivi hercia v cel-
cich ploskova animace, mozna dokonce
nedigitalni — ploska v prostoru, postavena
ve scéné jako loutka. Film se jmenuje Kill,
Kokes, Kill!. Je to velice volna adaptace
povidky Karla Michala. Je$té nez emi-
groval, napsal krasnou povidkovou sbirku
Bubdci pro viedni den, ktera byla za mi-
nulého rezimu zakazana. Nas film je podle
povidky, ktera se jmenuje Kokes. Je o ho-
licovi Kotlachovi, ktery ma problémy se
zakaznikem Hroudou, a ty se kupi a kupi,
az se jednoho dne tenhle ¢istotny, pofad-
kumilovny Kotlach dostane do $pinavého,
smradlavého kanalu. Tam potka trpaslika
Kokese, ktery mu nabidne, Ze kdykoliv
bude potfebovat nékoho zabit, tak mize
trpaslika zavolat a ten se svoji pali¢ckou
cely problém vyfesi...

150. vyroci
zalozeni muzea

Prvni uméleckohistorické muzeum v Ce-
chach slavi vyznamné vyroéi svého zalozeni
a vas Ceka sezdna plna pfekvapeni! Seve-
ro¢eské muzeum v sobé ukryva vlastné tfi
muzea. Naleznete zde expozici umélecko-
historickou, historickou a pfirodovédnou.
Novy merch, riznorodé akce pro malé

i velké navstévniky, chystané publikace,

to vie nas ¢eka v tomto roce.

Slava vitézam!

Pentiment
studio: Obsidian Entertainment

Lost in Play
studio: Happy Juice Games

Lenka Dusilova: Biale konie
Rezie: Miloslav Fri¢
Ceska republika

Z hlavniho namésti
Rezie: Pedro Harres, Andre Correa
Némecko

Tyden K¥istalového
udoli v Liberci

Sklo je nase minulost, sou¢asnost i budouc-
nost. Tak zni motto leto3niho Tydne KFita-
lového udoli, vyjimeéného zazitku pro mistni
i turisty ze véech koutti Ceska i zahranii.
Do Liberce se v ramci tohoto festivalu sje-
dou sklati a Sperkafi z celého kraje. Akce uz
druhym rokem nabidne Zivé ukazky vyroby
skla pfimo v centru mésta, sklenéné insta-
lace v ulicich, vystavy, k¥istalovy trh, Pecha-
Kucha Night, hudbu i zdbavu. Samozfejmé

Walzer
ReZie: Frieda Gustavs, Leo Erken
Nizozemi

Jeskyné utrzka
Rezie: Caibei Cai
Cina

Diim ztracené nadéje
Rezie: Jinkyu Jeon
Jizni Korea, Japonsko

Nasdklé krvi
Rezie: Shiyu Tang
Cina

nebude chybét moznost vyzkouset si praci
sklard a $perkafd vlastnima rukama, bude

to zazitek uréeny nejen détem, ale i dospé-
lym. Pfijedte do Liberce v tydnu od 28. srpna
a zOstante az do 2. zafi 2023. Letos festiva-
lovy tyden nové provazi sklenény drak. Bajné
zvite chrli ohen, kterym si samo tavi tfpytivy
ocas. Tvlrcem vizualu je liberecky graficky
designér Jifi Hofavka. Draka mizete vidét
uz béhem Anifilmu na libereckém zamku.

Obchodnici s ledem
Rezie: Jodo Gonzalez
Portugalsko, Francie, Velka Britanie

Psobyt
ReZie: Priit Tender
Estonsko

Myska a medvéd na cestach
Rezie: Jean-Christophe Roger, Julien Chheng
Francie

Miij romének s manzelstvim
Rezie: Signe Baumane
Loty3sko, USA, Lucembursko




